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KAPITEL 1

Einleitung

Herzlichen Gliickwunsch zu Threm EntschluB, sich unser neues GVP Serie-II Turboboard
mit integriertem Serie Il SCSI-Controller zuzulegen. Dieses revolutionire Produkt verei-
nigt vier Erweiterungskarten in einer. Die folgenden Funktionen befinden sich nun auf ei-
ner Steckkarte:

* Leistungsstarkes Turboboard mit 68030 Motorola-Prozessor und
Motorola 68882 Coprozessor

* Bis zu 12 MB zusitzlichem erweiterbarem FAST-RAM

¢ Schneller autobootfihiger DMA SCSI-Controller

* 32-Bit Bus fiir zukiinftige Erweiterungen
Das neue Serie II Turboboard verkorpert den derzeit aktuellsten Stand der Mikroelektro-
nik. Dies resultiert unter anderem auch durch jahrelange Erfahrungen mit Peripherie im
Amiga-Bereich. Fiir die technisch Interessierten eine kurze Auflistung der "High-Tech"-
Features des Serie II-Turboboards:

¢ 6-Layer PCB

* Surface-Mount Technologie (SMD)

* Der von GVP entwickelte VLSI-DMA-Peripherie und RAM Controller
Chip (DPRC), der den SCSI-Controller so schnell macht
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* Die von GVP entwickelten 32-Bit breiten 1 oder 4 MByte Speicher-
module (SIMM 32)

« Schnelle 60 ns 1 MBit (22 MHz) oder 4 MBit (33 und 50 MHz) DRAM’s
* Das derzeit schnellste 32-Bit breitt DRAM-Design
* GVP’s FaaastROM und FaaastPrep SCSI-Software

Das GVP Serie II-Turboboard ist in mehereren Versionen erhiltlich. Diese unterscheiden
sich unterschiedliche Geschwindigkeiten der Prozessoren und unterschiedliche Bestiic-
kung mit Speicher. Die folgenden drei Versionen sind zur Zeit erhiltlich bzw. vorgese-
hen:

22 MHz-Version

Diese Version wird mit dem Motorola 68030 und dem 68882 Coprozessor ausgeliefert,
die mit 22 MHz getaktet sind. Auf dem Board befindet sich zusitzlich 1 MByte 32-Bit
Speicher (60 ns). Aufgrund des neuen Boardlayouts und der kompakten Bauweise errei-
chen Sie mit diesem 22 MHz-Turboboard die Geschwindigkeiten, die normalerweise mit
einem 25 MHz-Board erzielt werden.

33 MHz-Version

Diese Version wird mit dem Motorola 68030 und dem 68882 Coprozessor ausgeliefert,
die mit 33 MHz getaktet sind. Auf dem Board befindet sich zusitzlich 4 MByte 32-Bit
Speicher (60 ns). Aufgrund des neuen Boardlayouts und der kompakten Bauweise errei-
chen Sie mit diesem 33 MHz-Turboboard Geschwindigkeiten, die auf dem Amiga sonst
nicht erzielt werden konnen.

50 MHz-Version

Diese Version wird mit dem Motorola 68030 und dem 68882 Coprozessor ausgeliefert,
die mit 50 MHz getaktet sind. Auf dem Board befindet sich zusitzlich 4 MByte 32-Bit
Speicher (60 ns). Mit dem 50 MHz-Board besitzen Sie den schnellsten Amiga der Welt.



Einleitung g5

Alle Modelle der Serie II-Turboboards besitzen 3 Steckplitze, in die die speziell von GVP
entwickelten Speichermodule (SIMM32-1MB-60 oder SIMM32-4MB-60) eingesteckt
werden konnen. Dies bedeutet, daB maximal 12 MB 32-Bit-Speicher nachgeriistet werden
kann. Je nach Ausfiihrung sind dies bei einem 22 MHz Serie II-Turboboard 13 MB Spei-
cher, bei einem 33- und 50 MHz-Board 16 MB Speicher.

Hinweis: Wenn Sie den Speicher Ihres Serie II-Turboboard aufriisten méchten, miissen
Sie die GVP Speichermodule benutzen (die Benutzung anderer Module kann eine Bescha-
digung der Erweiterungssockel verursachen!). Diese Module sind insofern von Vorteil,
dap diese iiber einen echten 32-Bit Bus verfiigen.

Ein Wort zu dem integrierten SCSI Serie lI-Controller

Besitzen Sie eine SCSI-Festplatte oder andere SCSI-Gerite, weisen wir nochmals aus-
driicklich darauf hin, den integrierten SCSI Controller zu nutzen. Andere SCSI Controller
sollten aus dem Amiga entfernt werden. Die Griinde sind letztlich einleuchtend:

* Sie sparen einen Steckplatz

* Sie erzielen einen wesentlich héheren Datendurchsatz, somit eine deutliche Lei-
stungssteigerung. Der integrierte Serie II-SCSI Controller ist ein leistungsfahiger
DMA Controller, der - zusitzlich zu dem normalen Zorro II Adressbereich - volles
DMA direkt auf/von den 16 MByte 32-Bit-Speicher auf dem Turboboard ermég-
licht. Dies ist einzigartig, denn ein gewdhnlicher Controller, der in einen normalen
Zorro Il Amigasteckplatz sitzt, kann maximal 8 MByte fir DMA benutzen und
unterstiitzen. Die Unterstiitzung des erweiterten Speichers ist nur dadurch moglich,
daB der SCSI-Controller direkt mit dem 32-Bit breiten Bus des 68030 Motorola-
Prozessors verbunden ist.

* Unterstiitzung von Wechselmedien. Die auf Eprom integrierte GVP-SCSI-Software
"FaaastROM" unterstiitzt in vollem Umfang jede Art von Wechselmedien (z.B.
Wechselplatten, CD-ROM’s), wie diese von dem GVP Serie II-SCSI Controller
bekannt ist.

Hinweis: Wir weisen darauf hin, daf wir einen optionalen Festplattenadapter anbieten,
mit der 3,5" Slim-Line SCSI-Festplatten auf das Serie II-Turboboard installiert werden
konnen. Dieser Adapter wird komplett mit Schrauben und einem speziellen Kabel ausge-
liefert, ist jedoch nur in Verbindung mit einer SCSI-Festplatte erhaltlich.
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Hinweis: Das Serie Il-Turboboard funktioniert nicht einwandfrei in den sogenannten
Amiga 2000A. Bitte setzen Sie sich fiir den Fall, dap Sie einen solchen Amiga besitzen,
mit uns in Verbindung.

Nun wiinschen wir Ihnen viel SpaB mit dem neuen GVP Serie II-Turboboard.

Thr DTM-Team



KAPITEL 2

Installationsubersicht

Bevor Sie mit dem eigentlichen Einbau des Serie II-Turboboards beginnen, sollten Sie
sich ein paar Minuten Zeit nehmen und einige Komponenten und Features des Boards
kennenlernen, um Ausdriicke und Verweise, die in spiteren Kapiteln folgen werden, bes-
ser verstehen zu konnen.

Nachstehend sehen Sie eine Skizze des Serie II-Turboboards, bei der die wichtigsten
Komponenten hervorgehoben sind:
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Achtung: Wenn in Ihrem Amiga schon Speichererweiterungen, ob voll oder nur teilweise
bestiickt , in einem Amiga Zorro-Il Steckplatz existieren, entfernen Sie diese bitte oder
vergewissern Sie sich, dap Sie die Funktionsweise des Zorro II Autoconfig-Protokolls
kennen sowie die System-Performance, die bei der Nutzung von 16-Bit Speicher entsteht.
Der maximal nutzbare (nicht auf den Serie II-Turboboard) Speicher (sollte eine PC- oder
AT-Briickenkarte im System stecken, miissen nochmals 2 MB hinzuaddiert werden) plus
dem auto-konfigurierenden 32 Bit-Speicher auf dem Serie II-Turboboard darf 8 MB nicht
iiberschreiten, ansonsten wird Ihre Amiga bei Installation des Serie II-Turboboards nicht
funktionieren. Nihere Informationen finden Sie in Kapitel 3.

Nachdem Sie nun die wichtigsten Komponenten des neuen Serie II-Turboboard kennen-
gelernt haben, sollten Sie wie folgt die nachfolgenden Kapitel des Handbuches benutzen:

* Wenn Sie zusitzlichen Speicher auf das Serie II-Turboboard installieren mdchten,
befolgen Sie die Anleitung in Kapitel 3, ansonsten konnen Sie Kapitel 3 iiberschla-

gen.

 Mochten Sie eine SCSI-Festplatte an das Serie II-Turboboard anschlieBen, lesen
Sie hierzu Kapitel 4 und 5. Ansonsten konnen Sie Kapitel 4 und 5 iiberschlagen.

* Nach der optionalen Installation von Speicherbausteinen und SCSI-Festplatten, fah-
ren Sie bitte in Kapitel 6 fort, in dem die eigentliche Installation des Serie II-Tur-
boboard in den Amiga detailliert erldutert wird.

o Letztlich sollte noch die Software-Installation und optional die Harddisk-Installa-
tion vorgenommen werden. Dies lesen Sie bitte in Kapitel 7 und 8 nach. Danach
kann Thr Amiga mit dem Serie II-Turboboard "abheben"!

¢ Wenn Sie eine PC- oder AT-Briickenkarte von Commodore besitzen und mdchten
auf einer an dem integrierten SCSI-Controller angeschlossenen SCSI-Festplatte
eine Ms-Dos-Partition einrichten, lesen Sie bitte das Kapitel 9.

Alle weiteren oben nicht aufgefiihrten Kapitel beziehen sich auf miitzliche und weiterfiih-
rende Informationen, die Sie nicht sofort, vielleicht aber spiter, wenn Sie mit dem Serie
II-Turboboard vertrauter sind, lesen konnen.



KAPITEL 3

Installation von zusdatzlichem
32-Bit Speicher (DRAM)

Thr Serie II-Turboboard ist entweder mit 1 MB 32-Bit-Speicher (22 MHz) oder 4 MB 32-
Bit-Speicher (33 und 50 MHz) bestiickt (siehe Skizze in Kapitel 2).

Zusitzlich konnen auf dem Serie II-Turboboard 12 MB 32-Bit-Speicher installiert wer-
den. Dies bedeutet, daB mit einem 22 MHz Serie II-Turboboard maximal 13 MB Speicher
installiert werden konnen, bei einem 30 bzw. 50 MHz-Board bis zu maximal 16 MB.

Speicher kann durch die Installation von 1, 2 oder 3 Single In-line Memory Modulen
(SIMM) erweitert werden. Fiir das Serie II-Turboboard bendtigen Sie sogenannte
"SIMM32" SIMMs, die speziell von GVP entwickelt wurden und iiber einen 32-Bit brei-
ten Bus verfiigen.

Sicherlich wissen Sie, da8 die Architektur des Amiga 2000 mit seinem Zorro II Autokon-
figurations-Protokoll lediglich 8 MB zusitzlichen autokonfigurierenden Speicher zulaBt.
Wie es auch bei dem neuen Amiga 3000 der Fall ist, wurde das neue Serie II-Turboboard
so konzipiert, daB diese Speichergrenze keine Begrenzung mehr ist. Daraus resultierend
gibt es eine Vielzahl an Einstellungen und Konfigurationsméglichkeiten, die auf den er-
sten Blick vielleicht etwas verwirren. Sollten Sie die in diesem Kapitel folgenden Einstel-
lungen nicht verstehen, wenden Sie sich bitte an Ihren GVP-Fachhindler, der Ihnen gerne
weiterhilft.
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Beziiglich dieses 8MB Autokonfigurationslimits ist es wichtig zu verstehen, dal nur ein
Teil des 32-Bit Speichers auf dem Serie II-Turboboard autokonfigurierend gemacht wer-
den kann, wihrend der Rest des zusitzlichen Speichers durch den GVP FaaastROM-Trei-
ber wihrend der Initialisierungsphase autokonfiguriert wird. Diesen durch FaaastROM
eingebundenen Speicher nennen wir im folgenden "Extended-Speicher". Die Einstellung,
wieviel von dem DRAM-Speicher als autokonfigurierender Speicher und wieviel als Ex-
tended-Speicher zur Verfiigung stehen soll, wird mittels der Jumper (Steckbriicken auf
dem Serie II-Turboboard) J10 und J13 eingestellt (siehe auch Skizze in Kapitel 2).

Es gibt eine Vielzahl an bestimmenden Faktoren, wieviel DRAM-Speicher als Extended-
Speicher behandelt werden soll. Eine generelle AmigaDOS-Regel ist es, so viel zusam-
menhiingenden Speicher wie moglich als autokonfigurierenden Speicher zu nutzen. Fiir
UNIX-Anwender, die hiufiger unter UNIX als unter AmigaDOS arbeiten, sei hier der Tip
gegeben, den ganzen DRAM-Speicher als Extended-Speicher zu konfigurieren, da dann
der volle DRAM-Speicher als zusammenhéngender Speicher zur Verfiigung steht, was
von UNIX teilweise verlangt wird.

Aus der Sicht der Hardware besteht der Unterschied zwischen autokonfigurierendem
Speicher und Extended-Speicher darin, daB die meisten DMA-Peripherien, die in einem
Zorro I1-Steckplatz stecken, keinen direkten DMA zu dem Extendend-Speicher durchfiih-
ren konnen, da dieser auBerhalb der fiir die Zorro II-Steckplitze erreichbaren 8MB liegt.
Die fiir diese Peripheriegerite zustindigen Softwaretreiber erkennen diesen Speicher und
maskieren diesen entsprechend, so daB dieser von den Geriten nicht direkt fiir DMA ge-
nutzt werden kann. Beachten Sie, daB AmigaDOS wirklich eine solche "Maske" fiir die-
sen Speicher zur Verfiigung stellt, der dann als "Nicht DMA-Speicherbereich" gekenn-
zeichnet wird. Dieser MASK-Parameter kann iiber ein Installationsprogramm fiir
Festplatten oder iiber den Mountlisteintrag im devs:-Directory gesetzt werden.

Beispiele fiir Gerite, die sich nicht mit Extended-Speicher vertragen (sofern dieser nicht
sorgfiltig konfiguriert wurde), sind die Commodore-Controller 2090, 2090A und 2091
sowie der Microbotics Hardframe SCSI-Controller. Wie allerdings schon oben erwihnt,
sollten alle SCSI-Controller aus dem System genommen werden und stattdessen der in-
tegrierte SCSI-Controller genutzt werden. Die Fihigkeit des integrierten Controllers, mit
jedem Speicherbereich DMA durchfiihren zu konnen, ist wahrlich einer der herrausragen-
den Merkmale dieses Controllers (vor allem fiir den Speicherbereich auBerhalb des 8MB
Zorro 11 Bus-Limits).
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Beachten Sie, daB alle GVP Serie II-SCSI Controller fiir den AnschluB an einen normalen
Zorro II-Steckplatz mit dem FaaastROM-Treiber V3.09 (oder hoher) automatisch Exten-
ded-Speicher ohne weitere Einstellungen erkennt und unterstiitzt.

Je nach Konfiguration Ihres Speichers (siche oben) konnen weiterhin normale 16-Bit
Speicherkarten als "Reserve-Speicher" genutzt werden. Dieser Speicher kann in einem be-
liebigen Zorro II-Steckplatz installiert sein. Beachten Sie, daB unabhingig davon, wie Sie
den Speicher konfigurieren, von dem Serie II-Turboboard zuerst der 32-Bit-Speicher ge-
nutzt wird. Erst wenn der 32-Bit-Speicher nicht mehr ausreicht, wird der 16-Bit-Speicher,
der in einem Zorro II-Steckplatz sitzt, genutzt. Wir weisen noch einmal ausdriicklich da-
rauf hin, daB der autokonfigurierende Speicher nicht mehr als 8MB groB sein darf, an-
sonsten ist Thr Amiga nicht funktionstiichtig. Benutzer einer PC- oder AT-Briickenkarte
von Commodore sollten zudem beachten, daB der maximale autokonfigurierbare Speicher
nicht groBer als 6MB sein darf, da 2MB von der Briickenkarte reserviert werden.

Sicherlich gibt es immer wieder Programme und Anwendungen, die mit dem Extended-
Speicher Probleme haben werden. Wie auch immer: diese Programme werden auch nicht
auf dem Amiga 3000 laufen! Der Grund liegt darin, daB der Amiga lediglich einen Spei-
cherbereich von 16MB adressieren kann (mit einbezogen sind hier die SMB FAST-RAM,
Kickstart ROM, I/O-Speicherbereich etc.) und einige Programmierer illegale Eingriffe in
die Programme integrieren. Aus diesem Grunde laufen einige Programme nicht mit einem
Amiga, der Speicher auBerhalb des 16MB-Limits besitzt (z.B. AmigaBASIC). Andere
Programme (in erster Linie Spiele) iibernechmen den Amiga vollstindig (schalten also
auch das Multitasking aus), ignorieren jedoch jeden Extended-Speicher.

Auch wenn dieses sicherlich Fehler der Programmierer sind - Commodore warnt seit Jah-
ren davor, "direkt" zu programmieren - sollten Sie versuchen, daB Ihr Serie II-Turboboard
mit allen Programmen (auch mit den fehlerhaften Programmen) zusammenarbeitet. Spiele
werden hierbei sicherlich um einiges schneller, erkennen jedoch nicht den Extended-Spei-
cher. In diesem Fall wire es sinnvoll, einen Teil des 32-Bit-Speichers als autokonfigurie-
renden Speicher einzustellen (diesen Modus nennen wir Mixed-Modus, Zorro Il und Ex-
tended-Ram). Gliicklicherweise werden die meisten der Programme, die nicht einwandfrei
funktionieren, umgeschrieben und die Programme, die nicht 100%-ig kompatibel sind,
nicht mehr gekauft.

Als eine grundsitzliche Regel kann man sagen: Lauft ein Programm auf einem Amiga
3000, dann liuft dieses auch auf Ihrem Serie II-Turboboard mit Extended-Speicher ein-
wandfrei.Die meisten Programme, die Amiga 3000-Kompatibel sind, besitzen einen Auf-
kleber mit der Aufschrift "AmigaDOS Release 2 Compatible".
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Die nachfolgende Tabelle zeigt Ihnen alle moglichen und giiltigen Speicher-Konfiguratio-
nen des Serie II-Turboboard:

22 MHz Speicherkonfigurations-Tabelle

Total | Auto-Config | Extended Anzahl & Typ SIMM Jumper-
RAM RAM RAM der Simms Position stellung
1 MB 1 MB 0 MB werksseltig ---- J10-Offen
2 MB 2 MB 0 MB 1 x SIMM32-1MB-60 CNI J13-Gesetzt
ams| awms OMB |3 xSIMM32:IMB-60 | CNII-CNI3 | S Neconto}
1 MB 0 MB 1 MB werksseltig J10-Gesetzt
2 MB 0 MB 2 MB 1 x SIMM32-1MB-60 CN1Il J13-Gesetzt
3 MB 0 MB 3 MB 2 x SIMM32-IMB-60 | CNI11, CN12 | (nur M8 SiMMs,
4 MB 0 MB 4 MB 3 x SIMM32-IMB-60 | CNII-CN13 | alle Extended)
1 MB 0 MB 1 MB werksseltig J10-Gesetzt
5 MB 0 MB 5 MB 1 x SIMM32-4MB-60 CN1l J13-Offen
9 MB 0 MB 9 MB 2 x SIMM32-4MB-60 | CNMN, CNI2 | (nur 4ms simms,
13 MB 0 MB 13 MB 3 x SIMM32-4MB-60 | CNN-CNI13 | alle Extended)
1 MB 1 MB 0 MB werksseltig --- J10-Offen
2 MB 2 MB 0 MB 1 x SIMM32-1MB-60 CNI J13-Offen
6 MB 2 MB - 1 x SIMM32-1MB-60 CNll (Mixed Modus:
- 4 MB 1 x SIMM32-4MB-60 CNI2 Belde autokonfig.
10 MB 2 MB 1 x SIMM32-4MB-60 CNI und Extended)
8 MB 2 x SIMM32-4MB-60 | CNI2, CN13
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33 MHz und 50 MHz Speicherkonfigurationstabelle
Total| Auto-Config | Extended Anzahl & Typ SIMM Jumper-
RAM RAM RAM der Simms Position stellung
4 MB 0 MB 4 MB werksseitig -—-- J10-Gesetzt
8 MB 0 MB 8 MB 1 x SIMM32-4MB-60 CNIl J13-Gesetzt
12 MB 0 MB 12 MB 2 x SIMM32-4MB-60 | CNIl, CNI2 | (ale Extended)
16 MB 0 MB 16 MB 3 x SIMM32-4MB-60 | CNII-CNI3
4 MB 4 MB 0 MB werksseltig J10-Offen
8 MB 8 MB 0 MB 1 x SIMM32-4MB-60 CNI1l J13-Gesetzt
12 MB 8 MB - 1 x SIMM32-4MB-60 CNIl (Mixed Modus:
-ee- 4 MB 1 x SIMM32-4MB-60 CNI12 bis 8MB autokon-
6 MB 8 MB -ee- 1 x SIMM32-4MB-60 CNIl dig. RAM)
-—e- 8 MB 2 x SIMM32-4MB-60 | CN12, CNI3
4 MB 4 MB 0 MB werksseitig J10-Offen
8 MB 4 MB 4 MB 1 x SIMM32-4MB-60 CN1Il J13-Offen
12 MB| 4 MB 8 MB |2 x SIMM32-4MB-60 | CNII, CNI2 |45 ‘autokonio
16 MB| 4 MB 12 MB |3 x SIMM32-4MB-60 | CNIN-CNI3 | srieronan

Brackenkarte)

Hinweis: Bei diesen beiden Boards kinnen ausschlieflich 4MB-Speichermodule ver-
wendet werden.

Haben Sie einmal festgelegt, wieviel und welcher Typ von Speicher installiert werden
soll, folgen Sie einfach den untenstehenden Schritten, um Ihren zusitzlichen Speicher
ordnungsgemiB zu installieren. Die Installation fiir IMB- oder 4MB-Module gestaltet
sich vollkommen identisch.

Hinweis: Um Ihr Serie II-Turboboard und die Speichermodule vor Schéden zu schiitzen,
sollten Sie in einer antistatischen Umgebung arbeiten. Das Arbeiten auf der antistati-
schen Schutzfolie, in der Ihr Serie II-Turboboard geliefert wurde, bietet einen idealen
"Arbeitsplatz".
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Schritt 1

Zunichst sollten Sie die drei Erweiterungssockel suchen, in die die Speichermodule ein-
gesteckt werden miissen (siehe Skizze Kapitel 2). Diese befinden sich in der Mitte des
Boards und nahe der oberen Kante. In diese Sockel passen ausschlieBlich die GVP
SIMM32-1MB und GVP SIMM32-4MB-Module. Die Benutzung anderer Module kann
eine Beschidigung der Sockel verursachen!

Stecken Sie nun Ihr(¢) Modul(e) mit den Kontakten nach unten in den Sockel ein. Sitzt

das Modul gerade in dem Sockel, kippen Sie dieses mit der oberen Kante des Moduls in
Richtung der Platine, bis das Modul einrastet (siche Abbildung).

s
Rl

CN1Y n

CN12 Richtig
o installiert

CN13

Falsch

DD installiert

Schritt 2
Uberpriifen Sie jetzt, ob die Kontakte des Speichermoduls festen Kontakt haben und die
"Widerhaken" an beiden Seiten des Moduls richtig eingerastet sind. Sitzen diese Haken

noch nicht richtig in der dafiir vorgesehenen Position, driicken Sie leicht auf beide Enden
des Moduls, bis das Modul einrastet.

Wiederholen Sie Schritt 1 und Schritt 2 fiir weitere Speicher-Module.
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Schritt 3

Setzen Sie nun die Jumper 10 und 13 auf dem Serie II-Turboboard, um dem System mit-
zuteilen, wieviel Speicher vorhanden ist und wie dieser Speicher konfiguriert werden soll.
Bitte entnehmen Sie der Skizze aus Kapitel 2 die Positionen der beiden Jumper. Die rich-
tigen Einstellungen der Jumper entnchmen Sie bitte obenstehender Tabelle.

Beachten Sie, daB "Geschlossen" bedeutet, daB der Jumper mit dem kleinen schwarzen
Plastikstecker iiberbriickt ist. "Offen" bedeutet, daB kein Stecker gesetzt wird, die beiden
Metallstifte also nicht verbunden sind.

Installieren Sie nun Ihr Serie II-Turboboard (siche Kapitel 6).

Schritt 4

Booten (Starten) Sie Ihren Amiga nun von der beiliegenden Installationsdiskette
(FaaastPREP). Starten Sie den Speichertest (MemTest), indem Sie zweimal schnell hin-
tereinander mit der linken Maustaste auf das Programmsymbol klicken. Der Speichertest
testet den ganzen Speicher Ihres Amigas und gibt Fehlermeldungen aus, sofern welche
vorhanden sind. Sollte Ihr Amiga nicht booten oder Fehlermeldungen bei dem Speicher-
test auftreten, iiberpriifen Sie bitte noch einmal den Kontakt der Speichermodule und die
richtige Stellung der Jumper J10 und J13. Vergewissern Sie sich zustzlich noch einmal,
daB nicht mehr als 8MB autokonfigurierender Speicher im System ist, bzw. 6MB, wenn
Sie eine PC- oder AT-Briickenkarte von Commodore installiert haben.

Sollten bedauerlicherweise nach vollstindiger Uberpriifung dennoch Fehler bei dem Spei-
chertest auftreten oder sollte Ihr Amiga noch immer nicht booten, setzen Sie sich mit Ih-
rem GVP-Fachhindler in Verbindung, der mit Sicherheit eine Losung fiir Sie parat hat.
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KAPITEL 4

Installation von zusGiz-
lichen Festplaiten

Das integrierte SCSI-Interface ist ein hochleistungsfahiges Standard Festplatten-Interface.
An das eingebaute SCSI Festplatten-Interface auf Ihrem Serie II-Turboboard lassen sich
bis zu 7 SCSI-Gerite anschlieSen, die sich mit einem 50-poligen Daisy-Chain Kabel in-
tern oder extern iiber einen MacIntosh-kompatiblen 25-poligen Stecker verbinden lassen.
Selbstverstindlich konnen Sie von einer an den SCSI-Controller angeschlossenen
Festplatte autobooten.

Hinweis: Um von einer an den SCSI-Controller angeschlossenen Festplatte booten zu
konnen, bendtigen Sie Kickstart 1.3 oder hoher und der Jumper J4 auf dem Serie II-Tur-
boboard mup entfernt werden (dieser Jumper muf offen sein).

Es lassen sich alle Arten von SCSI-Geriten an den Controller anschlieBen: Festplatten,
Tapestreamer, CD-ROM’s, Scanner etc. Es gibt einige Punkte, die Sie wissen sollten, be-
vor Sie ein SCSI-Gerit an den Controller anschlieBen:

SCSI ID

Jedes SCSI-Geriit muB eine eigene SCSI-ID (ID=Identifikation) besitzen. SCSI-ID’s rei-
chen von 0 bis 7, der SCSI-Controller besitzt die ID 7. Demzufolge konnen sieben weitere
Gerite mit der ID 0-6 angeschlossen werden. Wichtig ist, daB eine ID nicht zweimal ver-
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geben werden kann, da ansonsten der SCSI-Controller nicht mehr funktioniert. Die ID ist
bei den meisten SCSI-Geriten iiber Jumper einzustellen. Die genauen Einstellungen
entnehmen Sie bitte dem Threm SCSI-Gerit beiliegenden Installationsblatt.

AbschluBwiderstande der SCSI-Gerate

Da die SCSI-Gerite "in Reihe" liegen, muB dem letzten SCSI-Gerit in der Kette ein we-
nig mehr Aufmerksamkeit geschenkt werden. Der SCSI-Bus mu mit einem sogenannten
AbschluBwiderstand abgeschlossen sein (im Englischen werden diese Terminating Resi-
stors genannt). AbschluBwiderstinde sind kleine Plastikbriicken, die im allgemeinen 8
FiiBchen besitzen (siche Abbildung).

Hinweis: Nicht alle SCSI-Gerite besitzen Abschlupwiderstinde. Manche besitzen Stecker
oder Steckbriicken, die die gleiche Funktion ausiiben. Genauere Hinweise finden Sie in
den den SCSI-Gerdten beiliegenden Installationsblattern.

Nur das letzte SCSI-Gerit sollte einen AbschluBwiderstand besitzen. Es ist auBerordent-
lich wichtig, daB an allen anderen SCSI-Geriten die AbschluBwiderstinde entfernt wer-
den (sofern diese nicht schon von Threm Hindler entfernt wurden). Besitzen Sie sowohl
interne wie auch externe SCSI-Geriite (extern sind die Gerite, die iiber den herausgefiihr-
ten SCSI-Bus an der 25-poligen Schnittstelle angeschlossen sind), muBl sowohl das Letzte
der internen wie auch das Letzte der externen SCSI-Gerite mit einem AbschluBwider-
stand versehen werden.
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Verkabelung, Verbindung

Benutzen Sie mehrere SCSI-Geriite, sind spezielle Kabel zu deren Verbindung notwen-
dig. Benutzen Sie ausschlieBlich interne SCSI-Gerite, konnen alle mit einem 50-poligen
Flachbandkabel (Daisy Chain) verbunden werden, in dem mehrere Stecker "angeprefit*
wurden.

¢ F so-adﬂu

00 ICTPRSE e
il e e

DS we jat
L. L S5 Son

Externe F::z:ﬂnl An dieses
SCS|- e es Gerit missen
Gerite SCSI-Gerit Endwiderstande!

Beispiel der Verbindung von mehrerern SCSI-Geriiten

Externe SCSI-Gerite bendtigen ein andersartiges Kabel. Dieses Kabel besitzt lediglich 25
Pins und ist intern noch einmal abgeschirmt. Dieses Kabel mit einem entsprechenden 25-
poligen Stecker wird an der Riickseite des Serie II-Turboboards angeschlossen. An dem
anderen Ende dieses Kabels befindet sich widerum ein 50-poliger Stecker, womit ge-
wiihrleistet ist, daB weitere SCSI-Gerite angeschlossen werden konnen. Beide Kabel kon-
nen Sie iiber Thren GVP-Fachhindler beziehen.
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Aktivieren des SCSI-Treibers

Sind ein oder mehrere SCSI-Gerite angeschlossen, muf der SCSI-Treiber, der sich auf
dem Serie II-Turboboard befindet, aktiviert werden. Dies geschieht durch Offnen des
Jumpers J4 (siche Skizze in Kapitel 2). Zusitzlich miissen Sie den Jumper J9 setzen (J9
muB geschlossen sein).

Hinweis: Der Jumper J9 sollte immer gesetzt sein, um eine optimale Funktion des Boards
zu gewdbhrleisten.



KAPITEL 5

Installation einer 3,5’ SCSI-
Festplatte in den A2000

Installation der Festplatte

Kommen wir nun zu der eigentlichen Installation der Festplatte. Sie konnen die Festplatte
in den Einbauschacht fiir das zweite 3,5"-Laufwerk einbauen oder Sie konnen mit einem
speziellen Adapter die 3,5"-Festplatte in den 5,25"-Laufwerkschacht einbauen oder Sie
konnen die Festplatte mit einem speziellen Adapter direkt auf dem Serie II-Turboboard
installieren.

Besitzen Sie zwei 3,5"-Laufwerke, miissen Sie die Festplatte mit einem Adapter in dem
5,25"-Laufwerkschacht einbauen. Ist dieses schon belegt (z.B. durch ein Laufwerk fiir
eine PC- oder AT-Briickenkarte), miissen Sie die 3,5"-Festplatte mit Hilfe eines speziel-
len Adapters direkt auf dem Serie II-Turboboard installieren.

Installieren Sie die Festplatte in einem der beiden Laufwerkplitze, ist es moglich, daB ein
oder mehrere Erweiterungskarten entfernt werden miissen, damit Sie die Schrauben errei-
chen konnen. Merken Sie sich also bitte genau die Position und eventuelle Kabe-
lanschliiBe, damit diese nach dem Einbau der Festplatte wieder ordnungsgemiB funktio-
nieren.

Einbau der SCSI-Festplatte in den 3,5"-Laufwerkplatz

Entfernen Sie die obere Metallplatte, auf der auch das interne Laufwerk befestigt ist. Hier-
zu miissen Sie vier Schrauben, zwei auf jeder Seite, 16sen. Nehmen Sie nun die
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Metallplatte ab und befestigen Sie die Festplatte mit den beiliegenden Schrauben in den
dafiir vorgesehenen Lochern. Die Anschliisse der Festplatte miissen, wie auch bei dem
Diskettenlaufwerk, nach hinten zeigen.

Schrauben Sie nun die Metallplatte, auf der sich das Diskettenlaufwerk und die Festplatte
befindet, wieder an und schlieBen Sie das 50-polige Flachbandkabel und die Stromversor-
gung an die Festplatte an. Beide Stecker sind so markiert, daB es nicht moglich ist, diese
falsch aufzustecken.

Einbau der SCSI-Festplatte in den 5,25"-Laufwerkschacht
Machten Sie Ihre 3,5"-Festplatte in den 5,25"-Laufwerkschacht einbauen, bendtigen Sie
einen entsprechenden Adapter, den Sie bei Ihrem GVP-Fachhéndler erhalten. Schrauben
Sie Ihre Festplatte an den Adapter und schieben Sie diesen Adapter anschlieBend in den
Laufwerkschacht ein. Auch hier miissen die Anschliisse an der Festplatte nach hinten zei-
gen. Bevor Sie die Festplatte nun festschrauben, schlieBen Sie zuerst das 50-polige
Flachbandkabel und die Stromversorgung an. Beide Stecker sind so markiert, daB es nicht
moglich ist, diese falsch aufzustecken. Schrauben Sie anschlieBend die Festplatte mit den
beiliegenden vier Schrauben (zwei auf jeder Seite) fest.

Einbau der SCSI-Festplatte auf das Serie lI-Turboboard

Méchten Sie Thre 3,5"-Festplatte auf dem Serie II-Turboboard installieren, bendtigen Sie
einen entsprechenden Adapter.

Die genauen Einzelheiten des Einbaus entnehmen Sie bitte der dem Adapter beiliegenden
Installationsanleitung.

AnschiuB der LED fir die Harddisk

Damit Sie nun auch wissen, ob und wann auf die Festplatte zugegriffen wird, befindet
sich bei dem Amiga 2000 unter der Power-LED zusitzlich eine LED fiir Festplattenbe-
trieb. Stecken Sie den Stecker dieser LED auf den mit CN6 bezeichneten Stecker auf dem
Serie II-Turboboard (siehe Skizze Kapitel 2). Der Stecker der LED wie auch der Stecker
auf dem Serie II-Turboboard ist dreipolig. Stecken Sie diesen bitte so auf, daB kein Stift
des Steckers auf dem Serie II-Turboboard freibleibt. Die Richtung, in der Sie den Stecker
aufstecken, spielt hierbei keine Rolle.



KAPITEL 6

Installation des Turbo-
boards in den A2000

Dieses Kapitel beschreibt die physische Installation des Serie II-Turboboards in den Ami-
ga 2000. Wir gehen davon aus, daB Sie dieses Kapitel zunichst durchlesen, um mit der
Materie vertraut zu werden, und erst dann die Installation durchfiihren.

Zuerst sollten Sie iiberpriifen, was Sie installieren mochten. Dies hat den einfachen
Grund, daB Sie, falls Sie zusitzlich noch eine Festplatte oder Speicher installieren méch-
ten, dies vor dem Einbau des Serie II-Turboboards tun sollten.

Sie benotigen fiir den Einbau des Serie II-Turboboards zwei Kreuzschlitzschraubenzieher.
Einen groBen, um den Amiga aufzuschrauben, einen kleinen, um die hintere Abdeckung
des Slots fiir das Serie II-Turboboard abzuschrauben. Selbstverstindlich kann der Einbau
auch von Threm GVP-Fachhindler vorgenommen werden. Es ist auBerordentlich wichtig,
daB Sie sich zuniichst "erden", indem Sie eine unbeschichtete Metallplatte oder dhnliches
anfassen.

Bitte beachten Sie folgendes:

Die Bauteile des Serie II-Turboboards sind duferst anfillig gegen statische Aufladungen.
Aus diesem Grunde wird das GVP Serie II-Turboboard in einer antistatischen Verpak-
kung ausgeliefert, die das Board gegen solche Einflifle schiitzt. Bewahren Sie deshalb die
Verpackung sorgfiltig auf (zB. fiir eine eventuelle Versendung bei einem defekten
Board).
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Schalten Sie Ihren Amiga aus und ziehen Sie das Netzkabel ab. Das Gehiuse des Amigas
ist mit insgesamt fiinf Schrauben befestigt. Zwei an jeder Seite und eine an der Riickseite
(siche Abbildung). Entfernen Sie alle fiinf Schrauben und ziehen Sie dann vomchtlg das
Gehiuse nach vorne und oben ab.

O *
CJC3acCc3aooo 1
Hinten

AN

Suchen Sie nun den CPU-Steckplatz (der am néchsten zum Netzteil liegende Slot, siehe
Abbildung nichste Seite). Sollten Kabel das Einstecken des Serie II-Turboboards verhin-
dern, entfernen Sie diese, merken sich aber auf jeden Fall die Position dieser Kabel. Ent-
fernen Sie nun die hintere Abdeckung des CPU-Slots auf der Riickseite des Amigas und
heben Sie die Schrauben auf.
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Uberpriifen Sie noch einmal die richtigen Jumpereinstellungen mit Hilfe der Tabelle aus
Kapitel 14 und die Einstellungen der Jumper J4, J10 und J13 (siehe vorige Kapitel). Fiih-
ren Sie das Serie II-Turboboard nun vorsichtig in die dafiir vorgesehenen Fiihrungsschie-
nen. Das Board besitzt vorne einen kleinen Winkel in der Platine, der den Einbau erheb-
lich erleichtert. Stellen Sie das Board etwas schrig, so daB der externe SCSI-Stecker auf
der Riickseite der Karte in die Aussparung des Gehéuses paBt. Driicken Sie nun mit leich-
tem(!) Druck den vorderen Teil der Karte nach unten. Steckt das Board nun richtig in dem
CPU-Slot, schrauben Sie dieses mit den von der hinteren Metallabdeckung iibriggebliebe-
nen Schrauben fest.

-

Sollten Sie eine SCSI-Festplatte eingebaut haben, miissen Sie jetzt das 50-polige
Flachbandkabel, das von der Festplatte kommt, an den integrierten SCSI-Controller an-
schlieBen. .

SchlieBen Sie nun alle eventuell entfernten Kabel wieder an und schrauben Sie das Ge-
hiiuse des Amigas wieder zu. Achten Sie darauf, daB Sie keine Kabel abklemmen oder he-
rausreiBen, wenn Sie das Gehiuse wieder aufsetzten. Schrauben Sie das Gehéuse mit den
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S Schrauben wieder zusammen und starten Sie Ihren Amiga. Legen Sie die beiliegende
Installationsdiskette in das interne Diskettenlaufwerk. Haben Sie alles richtig installiert,
sollte Ihr Amiga nun von der Diskette booten. Ansonsten iiberpriifen Sie bitte noch ein-
mal alle Jumpereinstellungen und anderen Konfigurationen. Gerne ist Ihnen auch Ihr
GVP-Fachhindler behilflich.



KAPITEL 7

Installation der 68030-
Software

Zusammen mit dem Serie II-Turboboard wird die GVP FaaastPrep-Diskette mitgeliefert,
auf der sich einige Testprogramme und spezielle Utilities befinden, mit denen die volle
Leistung des Serie II-Turboboards im Amiga erreicht werden kann.

Das wichtigste dieser Programme heiit SetCPU.
Hinweis: Wenn Sie eine autobootende Festplatte mit dem Programm FaaastPrep instal-
liert haben und den Inhalt der GVP Installationsdiskette auf die Festplatte kopiert haben,

wurde dieses Programm schon installiert. Ansonsten sollten Sie dieses Programm von der
GVP-Installationsdiskette in das c:-Verzeichnis Ihrer Festplatte kopieren.

Ist der Jumper J9 Ihres Turboboards gesetzt (werksseitige Einstellung), entfillt der Aufruf
dieses Programms, da die gleiche Funktion von dem GVP-SCSI Eprom ausgefiihrt wird.
Fiigen Sie die folgende Zeile in die startup-sequence Threr Festplatte ein (ziemlich weit

oben):

SETCPU CACHE FASTROM
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Dieser Befehl aktiviert den Cache auf dem 68030-Board und legt das Kickstart 16-Bit
ROM in den 32-Bit-Speicher, was natiitlich den Amiga noch einmal um einiges beschleu-

nigt.

Besitzen Sie eine SCSI-Festplatte, die schon "gepreppt" ist und mit einem anderen SCSI-
Controller lief (nicht auf dem Serie II-Turboboard), miissen Sie diese Festplatte "reprep-
pen" (in manchen Fallen ist auch eine komplette Neuformatierung notwendig). Der Grund
ist darin zu finden, daB iltere SCSI-Controller nicht mit dem Rigid Disk Block-Standard
(RDB) von Commodore kompatibel sind. Wie auch immer, auch wenn eine Festplatte mit
einem Controller "gepreppt" wurde, der diesen Standard unterstiitzt, kann es notwendig
sein, diese Platte zu "repreppen" und den DMA-Mask-Parameter zu éndern (siche auch
nichstes Kapitel).

Weiterhin befinden sich in dem Hauptverzeichnis der Installationsdiskette zwei weitere
Diagnose-Utilities. Diese sind:

1. Memory Test (Speichertest)
Dieses Programm iiberpriift den ganzen Speicherbereich Thres Amigas und gibt
eventuell Fehlermeldungen aus.

2. GVPinfo
Mit diesem Programm lassen sich simtliche Informationen iiber Speichererweite-
rungen, Controller, Festplatten, iiber simtliche Erweiterungskarten im allgemeinen
abrufen.




KAPITEL 8

Partitionieren und
Formatieren mit
FaaastPrep

Zusammen mit dem neuen Serie II-Turboboard haben Sie den neuesten GVP-
FaaastROM-Treiber bekommen. Dieser SCSI-Treiber befindet sich auf Ihrem Turboboard
in Form eines Eproms (siche Skizze Kapitel 2). Die Installations-Software zeichnet sich
durch hohe Geschwindigkeit und Flexibilitit aus und ist exakt auf den GVP-Controller
zugeschnitten.

Das Programm ’FaaastPrep’ installiert SCSI-Gerite fiir den GVP-SCSI-Controller auf
Threm Serie II-Turboboard und AT-Festplattenlaufwerke fiir das alte GVP-Turboboard.
Dabei unterscheiden wir zwischen der automatischen oder manuellen Installation, hier
iiberlassen wir die Wahl dem Benutzer.

Automatische Installation

Dies ist der einfachste Weg, um eine Festplatte, Wechselplatte etc. einzurichten. Sie brau-
chen lediglich die Anzahl der Partitionen anzugeben und welche Namen diese haben sol-
len - der Rest wird automatisch erledigt.

Diese Art der Installierung verlangt ein Minimum an Hintergrundwissen und ist der
schnellste Weg, eine Festplatte zu installieren.
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Manuelle Installation

Diese Art der Installation gibt dem erfahrenen Anwender absolute Kontroller iiber die
Festplatte. Hier konnen Parameter wie z.B. Bootprioritit, BuffergroBen, Mask-Parameter
manuell eingegeben und verindert werden. Die manuelle Installation erlaubt zudem nach-
trigliche Anderungen an dem RDB, ohne vorhandene Daten zu 18schen. Dieser Modus
sollte nur von erfahrenen Anwendern benutzt werden.

Partitionen

Eine Festplatte kann in mehrere Partitionen unterteilt werden, die von AmigaDOS als ver-
schiedene Festplatten verwaltet werden. Das Einrichten mehrerer Partitionen hat den Vor-
teil, daB im Falle eines System-Absturzes bei gleichzeitigem Schreibzugriff nicht der
ganze Inhalt einer Festplatte zerstort sein muB, sondern nur eine Partition. Bitte beachten
Sie, daB fiir Wechselmedien nur eine Partition eingerichtet sein sollte.

FFIN FastPrep by Mike Thomas V1.98k (Rpr 8 1991) [

FastPrep

This progran will allow you to install a hard disk in your Rniga,

Please select which type of
installation you wish to use.

Starten der Installation

Ist noch keine autobootende Festplatte an Ihrem Controller eingerichtet, d.h. ist dies die
erste Platte, die Sie einrichten, so miissen Sie zunichst von der GVP-Installationsdiskette
booten. Ist bereits eine Festplatte installiert, booten Sic den Amiga zunichst und legen
dann die GVP-Installationsdiskette in Laufwerk *DFO:’ ein.
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Starten Sie das Programm 'FaaastPrep’. Das Titelfenster 6ffnet sich und Sie haben die
Wahl zwischen der automatischen und der manuellen Installation. Zuvor sollten Sie si-
cherstellen, daB im mittleren Feld *SCSI’ angezeigt wird. Durch Anklicken konnen Sie
hier zwischen SCSI- und AT-Installation wihlen (der AT-Bus ist der auf ilteren GVP-
Turboboards verwendete Controller).

Die automatische Installation

Klicken Sie nun auf ’Automatic’, es erscheint ein neues Fenster mit den Parametern fiir
die automatische Installation. *FaaastPrep’ spricht automatisch die erste SCSI-Einheit
mit der ID 0 an. Mochten Sie eine Festplatte mit einer anderen ID installieren, so kénnen
Sie mit *SKIP/NEXT’ auf die nachste ID wechseln.

Hinweis: Ist Ihre Festplatte schon gepreppt bzw. sind schon Partitionen vorhanden,
erscheint eine Meldung, ob die Festplatte neu gepreppt werden soll. Beantworten Sie die-
se Frage mit "Proceed", wird die gepreppte Platte "geunpreppt" und simtliche Daten
sind verloren. Die Beantwortung dieser Frage mit "Cancel” bricht die Funktion ab. Es er-
scheint nun nachtréiglich noch einmal ein Hinweis, daf die automatische Installation vor-
handene Partitionen loscht, falls Sie vorangegangene Frage mit "Proceed” beantwortet
hitten. Beantworten Sie diese Meldung mit "Proceed". Es passiert ansonsten nichts, d.h.
Ihre Daten auf der Festplatte werden nicht geloscht.

[FIN FastPrep by Mike Thomas Vi.98k (Rpr 8 1991)
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*FaaastPrep’ liest automatisch alle verfiigbaren Informationen und zeigt diese im mittle-
ren Hauptfenster an.

Nun miissen Sie rechts die Anzahl der gewiinschten Partitionen (maximal 8) eingeben.
Nach Eingabe der Partitionen und RETURN zeigt *FaaastPrep’ einen Partitionsvorschlag
an, indem die maximale SpeichergroBe durch die Anzahl der Partitionen geteilt wird. Sie
konnen diese jedoch auch nach eigenen Vorstellungen dndemn, indem Sie mit dem Maus-
zeiger auf die PartitionsgroBen Klicken und diese dann manuell verindern. Beachten Sie
dabei, daB die Summe der PartitionsgroBen nicht die gesamte Speicherkapazitit der Platte
iiberschreitet; *FaaastPrep’ wird dann eine Warnung ausgeben und diese Konfiguration
nicht akzeptieren. Auf gleiche Weise konnen Sie die Bezeichnungen der Partitionen ver-
indern, z.B. ’DH1’ in "DHS’ umbenennen.

Hinweis: Wenn Sie nicht wissen, was eine Partition ist, geben Sie in diesem Feld eine "1"
ein und driicken RETURN. Besitzen Sie eine PC- oder AT-Briickenkarte, sollten 2 Parti-
tionen eingerichtet werden.

Ist alles korrekt eingestellt, klicken Sie auf ’PREP/FORMAT". Die Festplatte wird nun
automatisch eingerichtet und formatiert. Achtung: Dieser Vorgang Ioscht alle Daten auf
der Festplatte (bei eine Neuinstallation sind selbstverstindlich noch keine vorhanden).
Nach erfolgter Formatierung der ersten Partition werden Sie gefragt, ob Sie Disketten auf
die Platte kopieren mochten. Ist dies die erste Platte und mochten Sie diese als Autoboot-
Platte einrichten, so miissen Sie lediglich den Schalter "Proceed" anklicken, um den Inhalt
der Installationsdiskette mit allen Testprogrammen auf die Festplatte zu kopieren. Moch-
ten Sie keine Diskette auf die Festplatte kopieren (dann miissen Sie dies manuell mit einer
anderen Diskette tun), klicken Sie den Schalter "Cancel” an.

Hinweis: FaaastPrep wird Sie nach dem Kopieren der Installationsdiskette ein weiteres
Mal fragen, ob Sie noch andere Disketten auf die Festplatte kopieren mochten. Hierbei
handelt es sich lediglich um eine Diskkopie, auf keinen Fall aber um ein Installationspro-
gramm fiir manche Anwenderprogramme. Mochten Sie keine weiteren Disketten auf die
Festplatte kopieren, klicken Sie den Schalter "Cancel” an.

Sind nun keine weiteren Partitionen mehr vorhanden, betitigen Sie den "Quit"-Schalter,
entnehmen die Installationsdiskette und starten Thren Amiga erneut. Nun wird der Amiga
automatisch von der angeschlossenen Festplatte starten.
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Manuelle Installation

Nach dem Anklicken der manuellen Installation auf dem Startbildschirm erhalten Sie den
folgenden Bildschirm:

(]

IR FastPrep by Mike Thomas V1.98k (Apr 8 1991)

{
£
§
§
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Dieser Modus ist speziell fiir den erfahrenen Anwender gedacht und erlaubt die volle
Kontrolle iiber die Festplatte. Die einzelnen Funktionen werden im nachfolgenden einzeln
aufgefiihrt.

Einstellungen wie z.B. der Partitionsname, die BuffergroBe, Bootprioritit und Mask-Para-
meter konnen nachtriglich geindert werden, ohne den Inhalt der Festplatte zu lschen.
Wenn Sie den Eingabebildschirm genau ansehen, werden Sie eine Menge an Daten und
Informationen sehen. In der Mitte des Bildschirms in zwei Zeilen erscheinen detaillierte
Informationen iber die Festplatte. Diese sind: Name, ID, Revision, GroBe, kleinster
Zylinder, groBter Zylinder, Kopfe, Sektoren und Blocke. Alle Daten werden entweder di-
rekt von der Festplatte geliefert oder von FaaastPrep berechnet (z.B. wird die GroBe der
Festplatte von FaaastPrep automatisch aus der Anzahl und der GroBe der Blocke berech-
net. Weiterhin wird errechnet, wieviel Zylinder fiir die RDB-Daten reserviert werden
miissen, die dann von der gesamten Plattenkapazitit abgezogen werden. Dieser Wert steht
dann in dem Feld "Size").
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In der unteren Hilfte des Bildschirms stehen die spezifischen Informationen zu der Fest-
platte bzw. zu den Partitionen. Jede Zeile (oder Reihe) reprisentiert eine Partitionsstruk-
tur. Diese Struktur enthilt folgende Informationen: GroBe, Dateisystem, kleinster Zy-
linder, groBter Zylinder, Bootprioritit, Speicherbereich, Buffer, Mask-Parameter und den
Partitionsnamen. Im folgenden eine kurze Erlduterung der einzelnen Elemente:

Size (GroBe)
Gibt die GroBe der Partition oder Festplatte in MB an.

FileSys (Dateisystem)

Der Amiga kann verschiedene Dateisysteme verwalten. Da ist zum einen das alte Dateisy-
stem (OMd File System=OFS), zum anderen das neue FastFileSystem (FFS). Klicken Sie
dieses Feld mit der Maus an, wird zwischen den Dateisystemen umgeschaltet. Der Perfor-
mance wegen sollte aber nur das FFS-Dateisystem benutzt werden (dieses ist auch der
voreingestellte Wert).

Weiterhin stellt FaaastPrep noch ein Alternatives Filesystem (AFS) fiir zukiinftige Sy-
steme zur Verfiigung, was in den jetzigen Versionen jedoch noch nicht unterstiitzt wird.

LowCyl (kleinster Zylinder)

In diesem Feld wird der kleinste logische Zylinder der Partition eingetragen. Dieser Wert
wird automatisch errechnet, wenn der "Auto"-Schalter in der unteren linken Ecke aktiviert
ist.

HighCyl (groBter Zylinder)

In diesem Feld wird der groBte logische Zylinder der Partition eingetragen. Dieser Wert
wird automatisch errechnet, wenn der "Auto"-Schalter in der unteren linken Ecke aktiviert
ist.

BootPri (Bootprioritit)

Hier kann die Bootprioritit der Festplatte/Partition eingetragen werden. Bootpriorititen
teilen dem Amiga mit, von welchem Device er booten soll. Der Amiga bootet mit dem
Device, das die hichste Bootprioritit besitzt.
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Ein paar Anmerkungen zu dem GVP SCSI-Treiber und Bootpriorititen
Mit der neuesten Version des GVP SCSI-Treibers V3.08 (oder hoher) wurde ein
vollig neues Bootkonzept entwickelt. Der neue Algorithmus wartet nun nicht mehr
auf nicht eingelegte Wechselplatten oder nicht existierende SCSI-Gerite mit der ID
0, sondern startet sofort. Auch das Setzen der Last LUN- und Last DISK-Flags ent
fillt (diese waren bei vorangegangenen Versionen noch duBerst wichtig) bzw. wer-
den einfach ignoriert.

Die oben angefiihrten Erliuterungen verlangen geringfiigige Anderungen in Threm
Setup, sofern Sie mehr als eine Festplatte angeschlossen haben. Bis auf Ihre Boot-
partition sollten alle Bootpriorititen der restlichen Partitionen auf -128 gesetzt wer-
den, denn es ist sinnlos, mehr als eine Bootpartition anzugeben. Die Bootprioritit
der Bootpartition sollte 0 sein. Auf keinen Fall sollte eine Bootprioritit groBer als 4
angegeben werden, da ansonsten nicht mehr von Diskette gebootet werden kann.

Mem (Speicherbereich)

Hier konnen Sie angeben, in welchem Speicherbereich die Buffer des SCSI-Controllers
liegen sollen. Es stehen zur Auswahl F- fiir FastMemory, C- fiir ChipMemory und E- fiir
Chip- oder FastMemory. Die Voreinstellung ist E und sollte beibehalten werden. Der
SCSI-Treiber wihlt dann wihrend dem Betrieb das Optimum.

Achtung: Wéhlen Sie niemals nur den FastMemory-Speicher, wenn Sie nicht sicher sind,
daf immer FastMemory zur Verfiigung steht.

Buffers

In diesem Feld kann der Buffer (Speicher) in KB angegeben werden, der von dem System
fiir Dateniibertragungen von und zu der Festplatte reserviert wird. Hier sollte eine
Dezimal-, keine Hexadezimalzahl eingetragen werden.

Mask

In diesem Feld wird in hexadezimaler Notation die DMA Speichermaske eingetragen, die
angibt, in welchem Speicherbereich DMA-Ubertragungen vorgenommen werden diirfen.
Hier muB bei Benutzung einer SCSI-Festplatte mit dem Serie II-Turboboard der
Wert 0xFFFFFFFE eingetragen werden.
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Partition Name (Partitionsname)
Hier konnen Sie Ihren Partitionen individuelle Namen geben.

Auf der rechten Seite des Bildschirms sehen Sie vier Schalter mit den Bezeichnungen
Disconnect/Reconnect, Synchronous, Last DISK und Last LUN.

Disconnect/Reconnect

Diese Option ist fiir die SCSI-Geriite interessant, die iiber einen internen Buffer verfiigen.
Wenn Sie diese Option aktivieren, kann sich das SCSI-Device wihrend eines Schreib-
oder Lesevorganges von dem SCSI-Bus trennen (disconnect), damit dieser in der Zeit an-
dere SCSI-Kommandos ausfiihren kann. In erster Linie trifft ein solcher Fall auf Tape-
streamer zu. Ist das SCSI-Device mit seiner Aufgabe fertig, hingt es sich wieder in den
SCSI-Bus ein (reconnect). Obwohl diese Funktion durchaus wiinschenswert ist, wird Sie
von den meisten SCSI-Geriten (noch) nicht unterstiitzt. Aus diesem Grund sollte diese
Option nur in speziellen Fillen gesetzt sein.

Synchronous

Diese Funktion erlaubt es einer Festplatte, eine synchrone Dateniibertragung anzufordern.
In manchen Fillen werden dadurch héhere Dateniibertragungen erzielt. In der jetzigen
Version ist diese Funktion jedoch noch nicht implementiert.

Last DISK

Dieser Schalter, wenn aktiviert, teilt dem Controller mit, daB dieses Device das letzte auf
dem SCSI-Bus ist. Dies bedeutet, daB wihrend der Initialisierung der SCSI-Treiber den
SCSI-Bus "abscannt" und bei Erreichen dieses Devices aufhort, nach weiteren SCSI-
Devices zu suchen, da das Last DISK-Flag gesetzt wurde. Sie erreichen durch das Setzen
dieses Flags einen schnelleren Bootvorgang. Vergessen Sie jedoch nicht, wenn Sie weite-
re SCSI-Geriite mit einer hoheren ID anschlieBen, daB Last DISK-Flag zu l6schen. Mit ei-
ner Version des GVP SCSI-Treibers groBer oder gleich der Version 3.08 allerdings ver-
liert dieses Flag aufgrund eines geinderten Bootprozesses an EinfluB - es wird ignoriert.
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Last LUN

Jede SCSI-ID ist nach dem SCSI-Standard dazu ausgelegt, 8 sogenannte logische Unter-
teilungen von Logical Unit Numbers (LUN) anzunehmen. Das Aktivieren dieser Funktion
beschleunigt ein wenig den Bootprozess und sollte nur dann deaktiviert werden, wenn ein
SCSI-Device mehrere LUN’s besitzt.

In dem oberen Bildschirmbereich befinden sich die Schalter Low Level Format, Bad
Block Remap, Dos Format, Read und Write.

LOW LEVEL FORMAT

Mit ’Low-Level-Format’ wird die Festplatte physisch vorbereitet, d.h. es wird eine
Grundformatierung der Plattenoberfliche angelegt. Sie konnen den sogenannten ’Inter-
leave’ selbst einstellen, wir empfehlen jedoch diesen Wert immer auf Null zu belassen, da
dann automatisch der vom Laufwerk vorgegebene optimale Wert verwendet wird.

Hinweis: "Low-Level-Format’ loscht den gesamten Platteninhalt!

BAD BLOCK REMAP

Bad Block Remap testet die Festplatte auf defekte Blocke und legt ("mappt’) diese auf
noch freie Reservebereiche. Vor dem Aufruf von ’Bad-Block-Remap’ sollten Sie wichtige
Daten sichern!

DOS-FORMAT

Formatiert die Festplatte in dem AmigaDOS-Format. Dieser Vorgang 18scht alle auf der
Festplatte befindlichen Daten.

READ

Dieser Befehl liest die RDB-Informationen von der Festplatte. Diese Funktion ist dann
niitzlich, wenn Sie Vorgaben geindert haben, diese jedoch nicht iibernehmen mdchten
und die alten Werte wieder restaurieren mdchten.
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WRITE

Schreibt die RDB-Informationen auf die Festplatte. Jegliche Verinderung der Werte fiir
den Low- oder High-Zylinder zerstéren jeglichen Inhalt der Festplatte bzw. Partition. Alle
anderen Verinderungen werden lediglich auf den RDB-Block der Festplatte zuriickge-
schrieben, ohne die Daten der Festplatte zu zerstoren.

Es existieren in dem Menii des Eingabebildschirms fiir die manuelle Installation der
Meniipunkt "Bootfloppy", mit dem eine Kopie der Installationsdiskette angefertigt wird,
mit der das System hochgefahren und die Festplatte eingebunden werden kann, wenn man
nicht die Kickstart 1.3 oder hoher besitzt, demzufolge auch keinen Autoboot von der Fest-
platte vollziehen kann. Weiterhin kann iiber den Meniipunkt "Mountlist" eine Mountlist
der aktuellen Partitionen in die RAM-Disk schreiben lassen.

Festplattenperformance (Festplattenleistung)

Es kann vorkommen, daB schon mit anderen SCSI-Controllern "gepreppte" Festplatten
bei der Nutzung des Speicherbereiches, der von dem Controller adressiert werden kann,
limitiert wurde. Dies kann sich in einer sehr geringen Dateniibertragung der Festplatte
bemerkbar machen, da die ganze Ubertragung in den 1IMB Speicher auf der Platine des
Amiga 2000 vonstatten geht. SchlieBen Sie also auf jeden Fall Thre SCSI-Festplatte an
den integrierten SCSI-Controller an und achten Sie darauf, daB der MASK-Parameter fiir
DMA richtig gesetzt ist. Der Parameter muB den hexadezimalen Wert OxFFFFFFFE
besitzen, der es dem Controller ermoglicht, jeden beliebigen Speicher in [hrem Amiga fiir
DMA zu nutzen (zuerst wird der 32-Bit Speicher genutzt).

Es gibt zwei Moglichkeiten, diesen Parameter zu éndern:

1. Mit FaaastPrep
Starten Sie FaaastPrep und gehen Sie in die manuelle Installation. Klicken Sie mit
der Maus in das Feld des Mask-Parameters und loschen Sie den Inhalt. Geben Sie
nun obigen Wert ein und sichern Sie diese Einstellung, indem Sie den Schalter
. "Write" betiitigen. Hierbei gehen, sofern Sie keine Anderung der PartitionsgroBe
vorgenommen haben, keine Daten verloren, sondern es wird nur der RDB-Block
neu beschrieben.

2. Mit dem CLI-Commando SCSIMaskFix
Dieses CLI-Programm ist in dem Verzeichnis sys:GvpUtils zu finden und kann mit
dem Befehl SCSIMaskFix ? aufgerufen werden. Das Programm besitzt integrierte
Anweisungen, die Sie befolgen miissen.
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Die Benutzung von PC- und
AT-Bruckenkarten

Die GVP-SCSI-Controller unterstiitzen das Einrichten einer PC-Partition, von der Ihr
Bridgeboard automatisch booten kann. Diese Partition wird fest eingerichtet und ent-
spricht in der Funktionsweise einer PC-Festplatte mit dem Unterschied, daB die eigentli-
che Informationsspeicherung auf der Amiga-Festplatte erfolgt.

Voraussetzung fiir diese Installation ist die neue Briickensoftware von Commodore, die
derzeit mit den XT- oder AT-Karten ausgeliefert wird. Sie erkennen dies an der
Beschriftung der Diskette (A2286/2088 Bridgesoftware) oder an den vorhandenen
Dateien (diverse INSTALL-Symbole und eine PC-Schublade).

$MICA 2088/2286

Beridgeboard PC Install Disk
Version 29.11.196%

- 317 790-01
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Sollten Sie noch eine iltere Version besitzen, so erhalten Sie von uns gegen Einsendung
der Originaldiskette und eines frankierten Riickumschlags gerne ein Update.

Um den Bootvorgang zu verstehen, hier zuniichst etwas Theorie. Nach dem Booten der
XT- oder AT-Karte schaut diese zunichst, ob sich auf dem giiltigen Amiga-Laufwerk eine
Datei des Namens ’ABOOT.CTRL’ befindet. Diese Datei muf sich im Verzeichnis
'SYS:PC/SYSTEM’ befinden. In dieser Datei ’ABOOT.CTRL’ steht der Name der Datei,
die das PC-Laufwerk abbildet oder simuliert, z.B. 'PCDRIVE’.

Die Datei ’ABOOT.CTRL” enthilt demnach nur eine einzige Zeile, die einen Laufwerks-
namen mit Laufwerksbezeichnung und Verzeichnis angibt.

Fiir die nachfolgende Installation wihlen wir "DHO:PC/SYSTEM/ PCDRIVE’. Mdchten
Sie die Datei auf einer anderen Partition, z.B. ’DH1:’ haben, so muB der Name entspre-
chend geindert werden, z.B. in "DH1:PCDRIVE’. Wir werden bei den jeweils wichtigen
Schritten darauf hinweisen!

Diese Datei muB mittels des Programms *makeab’ fiir den PC eingerichtet werden (Erzeu-
gung eines lesbaren Formats): hierzu muB man die Parameter - wie Spuren, Kopfe und
Sektoren - als fiktive GroBen eingeben. Daraus errechnet das Programm dann die GréBe
des zu erzeugenden PC-Laufwerks und legt dann eine dementsprechend groBe statische
Amiga-DOS Datei an. Bitte beachten Sie, daB die Angabe dieser fiktiven GroBen nichts
mit denen der reell existierenden Festplatte zu tun hat, es geht vielmehr darum, dem PC
eine greifbare GroBe abzubilden, mit dem das PC-DOS etwas anfangen kann.

Installation des PC-Drives

1. Booten Sie Ihren Amiga mit der eingerichteten Festplatte.

2. Legen Sie die PC-Installationsdiskette in "DF0:” ein (Sicherungskopie!) und ff-
nen Sie diese durch Doppelklick auf das Diskettensymbol. Tun Sie das gleiche mit
der Festplatte "DHO:’.

3. Sie sehen auf dem Diskettenfenster einige INSTALL-Symbole und u.a. auch eine
Schublade ’PC’. Kopieren Sie diese durch Heriiberziehen auf die Festplatte. An-
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schlieBend 6ffnen Sie die Schublade ’Expansion’ der Festplatte und ’Expansion’
der PC-Installationsdiskette. Kopieren Sie den auf der PC-Installationsdiskette be-
findlichen Janus-Treiber (zu erkennen am Zylindersymbol mit der Bezeichnung
*janus.library’) in das Fenster der ’Expansion”-Schublade’ auf der Festplatte. Das
wir’s, nun sind erst einmal alle PC-Programme und der Janus-Treiber auf der
Festplatte.

Fiir diejenigen, die noch nicht im Besitz der Kickstart 1.3 sind, muB der Treiber im
Verzeichnis ’Expansion’ auBerdem auf die bootende Diskette kopiert werden, da
der Amiga beim Booten erst einmal dort nachschaut. Haben Sie nur ein Laufwerk,
so konnen Sie diesen zunichst auf die Platte (wie oben beschrieben) kopieren und
dann anschlieBend die Diskette wechseln und den Treiber von der Platte auf die
Boot-Diskette kopieren.

(Fiir die hartgesottenen CLI-Benutzer, die meinen, ohne Workbench auskommen
zu konnen, sei an dieser Stelle erwiihnt, da der Janus-Geritetreiber unbedingt mit
Piktogramm (.info-Datei) kopiert werden muB, da ansonsten der Amiga (genauer:
der Befehl *BindDrivers”) diesen nicht findet!)

4. Jetzt wird’s ernst. Nun mus die Datei ’aboot.ctr’ erstellt und die PC-Fonts auf die
Platte kopiert werden. Dazu ist das Offnen eines CLI (oder besser einer Shell)
unumgiinglich. Offnen Sie dies durch Doppelklick auf das entsprechende Symbol.
Es erscheint nun ein Fenster, in dem Sie Befehle eingeben konnen. VergroBern Sie
dieses Fenster so weit wie moglich, damit Sie genug Platz zum Tippen haben und
auch alle vom Programm ausgegebenen Meldungen lesen kénnen. Tippen Sie:

COPY df0:fonts dh0:fonts ALL (Return)

Die Fonts werden kopiert. AnschlieBend geben Sie ein:

ECHO >sys:pc/system/aboot.ctr] dh0:pc/system/pedrive  (Return)

Wenn alles geklappt hat, erscheint jetzt eine neue Kommandozeile ohne eine wei-
tere Meldung, Zur Kontrolle konnen Sie eingeben:
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TYPE dh0:pc/system/aboot.ctrl (Return)
Es sollte erscheinen:
dhO:pc/system/pedrive

Andemfalls iiberpriifen Sie die Eingabe des ECHO-Befehls und wiederholen die-
sen Schritt.

5. Jetzt erstellen Sie das PC-Laufwerk mit dem Programm "MakeAB’. (Die PC-
Diskette muB sich in Laufwerk "DFO:” befinden)
Bevor Sie "MakeAB’ starten, sollten Sie sich iiberlegen, wie groB das PC-Lauf-
werk werden soll. Die dazu notwendigen Angaben fiir Kopfe, Spuren und Sektoren
konnen dann errechnet werden. Die gesamte GroBe in Bytes 1Bt sich nach folgen-
der Formel ermitteln:

Kaopfe x Spuren x (Sektoren pro Sektor) x 512 = Gesamtgrifie in Bytes

Beispiel: 4 Kopfe, 100 Spuren, 20 Sektoren/Spur wird errechnet:
4x 100 x 20 x 512 = 4096000 Bytes, ca. 4 MB

Nun bleibt es Ihnen iiberlassen, mit verschiedenen Grofien zu experimentieren.
Allerdings sollten Sie darauf achten, daB dic Werte in den folgenden Bereichen
bleiben, um ein effizientes Arbeiten zu gewihrleisten.

Anzahl der Kopfe 1 bis 16
Anzahl der Sektoren/Spur 1 bis 64
Anzahl der Zylinder 1 bis 1024

Daraus ergibt sich automatisch eine Begrenzung der GroBe eines solchen simulier-
ten Laufwerks von:

16 x 64 x 1024 x 512 = 536870912, ca. 512 Megabytes

was genug sein diirfte!



Die Benutzung von PC- und AT-Briickenkarten 41

Wenn Sie sich eine Kombination iiberlegt haben, starten Sie das Programm durch:
df0:c/makeab dh0:pc/system/pcdrive (Return)

Es erscheinen nun die folgenden Fragen des Programms, die Sie durch Eingabe je-
weils einer Zahl und RETURN beantworten miissen.

ENTER # OF HEADS 1-16: (Anzahl der Kopfe)
ENTER # OF SECTORS/TRACK: ~ (Anzahl der Sektoren/Spur)
ENTER # OF CYLINDERS 1-1024: (Anzahl der Spuren)

Nach Eingabe dieser Parameter wird dann folgendes angezeigt:

PARAMETERS SELECTED  (Es werden die gewihlten GroBen gezeigt)
HEADS = xx

SECTORS PER TRACK = xx

CYLINDERS = xxxx

FAKE DRIVE WILL BE xxooox BYTES — (GroBe des PC-Laufwerks)
TOTAL FILE SIZE WILL BE xxxoox BYTES

(tatsichliche GroBe der Amiga-Datei)

ENTER YTO ACCEPT N TO QUIT

Sie konnen nun am letzten Satz *Total file size will be’ die GroBe der PC-Plat-
tendatei ablesen. Geben Sie jetzt *Y’ fiir *Ja’ ein, so wird die Datei erstellt, an-
dernfalls bricht das Programm ab. Sie konnen dann erneut "MakeAB’ starten und
mit anderen Werten experimentieren.

Ist die Datei erstellt worden (das kann je nach GroBe einige Minuten dauem, Sie
konnen das Arbeiten anhand der Festplatten-LED verfolgen) und wurde kein
Fehler ausgegeben, so booten Sie nun den Amiga neu, damit dieses Laufwerk er-
kannt und eingebunden wird. Sie konnen jetzt wie gewohnt den PC starten und ent-
sprechend den DOS-Anweisungen eine Festplatte einrichten. Nachfolgend kurz die
notwendigen Schritte (niheres entnehmen Sie bitte dem MS-DOS-Handbuch).
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6. Verindern Sie Ihre ’startup-sequence’ insofern, daB direkt nach dem Befehl

*Binddrivers’ der Befehl *run sys:pc/pcdisk >Nil:* ausgefiihrt wird. Dieses Pro-
gramm kann auch iiber die Workbench gestartet werden, muB aber in jedem Fall
vor dem Bootvorgang des PC’s oder AT’s erfolgen, da sonst Ms-DOS die Amiga-

seitige PC-Partition nicht erkennt.

Hinweis: Haben Sie eine richtige Festplatte auf PC-Seite eingerichtet, wird die
Amiga-seitige PC-Partition ignoriert!

Funktionsablauf zum PC-seitigen Einrichten der Festplatte

1. Booten Sie den PC mit der mitgelieferten MS-DOS-Systemdiskette.

2. Rufen Sie das Programm "FDISK’ auf, und erstellen Sie eine bootfahige Partition.
Es empfiehlt sich, den gesamten Plattenbereich in eine Partition zu legen.

3. Nach Verlassen von *FDISK’ bootet der PC nicht immer von selbst, sondern muf§
mit dem Amiga-Programm "PCHARD’ zuriickgesetzt werden. Das Programm
’PCHARD’ befindet sich in der ’PC’-Schublade der Festplatte.

4. Wenn der PC neu gestartet ist und das ’A>’-Prompt erscheint, so formatieren Sie
die Platte mit dem Befehl:

FORMAT C: /S
Es folgt eine Sicherheitsabfrage:
WARNING! All Data On Drive C: Will Be Lost. Format Y/N?

Beantworten Sie diese Frage mit *Y’ (oder ’J’, falls Sie eine deutsche DOS-
Version besitzen). Durch das ’/S’ wird das DOS-System mit auf die Platte kopiert.
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Das Formatieren dauert nun je nach PlattengroBe einige Minuten.

5. Jetzt miissen Sie noch die restlichen DOS-Dateien kopieren. Richten Sie dazu ein
Verzeichnis auf der Platte ein:

Eingabe Kommentare

C ; wechselt auf Platte ’C’

MD SYSTEM ; richtet Verzeichnis *'SYSTEM’ ein

CD SYSTEM ; wechselt in Verzeichnis 'SYSTEM’

COPY A:*.* ; kopiert alle Dateien von *A:\’ nach
’C:\SYSTEM’

COPY A:\SYSTEM\*.* ; Kopiert alle Dateien von ’A:\SYSTEM’
nach ’C\SYSTEM’

CD.. ; wechselt in das Hauptverzeichnis 'C:’

COPY A:*.* ; kopiert die fiir den Boot-Vorgang néti-
gen Dateien

Zum Booten braucht der PC eine ’AUTOEXEC.BAT’-Datei und den Kommando-
interpreter ’'COMMAND.COM’, optional auch die Konfigurationsdatei ’CONFIG-
SYS’.

Die Datei ’AUTOEXEC.BAT’ konnte z.B. so aussehen:

Einzutippende Befehle Kommentare

ECHO OFF ; unterdriickt Bildschirmausgaben

CLS ; 16scht den Bildschirm

PATH C:.\SYSTEM;C:JANUS ; setzt Suchpfade (sehr wichtig!)

KEYB GR,,C:\SYSTEM\KEYBOARD.SYS ; aktiviert den deutschen
Zeichensatz

VER ; zeigt die DOS-Version an
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Die Datei ’CONFIG.SYS’ ist bereits korrekt auf der Diskette vorhanden. Weitere
Bedienungsschritte (z.B. Einrichten des deutschen Zeichensatzes etc.) entnchmen
Sie bitte den DOS-Handbiichern.

Sie konnen nun testen, ob der PC von der Amiga-Platte bootet, indem Sie durch
gleichzeitiges Driicken von CTRL, ALT und DEL den PC zuriicksetzen. Alternativ
konnen Sie das Programm *PCHARD’ auf der Amiga-Seite anklicken.

Sollte der PC nicht booten, priifen Sie noch einmal alle Schritte der Installation. Ist
kein Fehler zu finden, so sollten Sie einen fachkundigen Spezialisten zu Rate zie-
hen, bzw. sich an Ihren Commodore-Fachhindler wenden. Gerne helfen wir Ihnen
auch telefonisch weiter, doch ist eine Ferndiagnose oftmals sehr schwierig.



KAPITEL10
Hinweise fiir Programmierer

In diesem Kapitel beschreiben wir die technischen Details der GVP-SCSI-Software, die
fiir die Programmierung von besonderer Bedeutung sind. Einige Abschnitte (wie auch die
Beispielprogramme auf der Originaldiskette) erfordern nihere Kenntnisse des Amiga 1/O-
Systems, im Besonderen sei hier die Funktionsweise des *Trackdisk.Device’ genannt. Ni-
here Informationen finden Sie in [2] (Abschnitt 19 und 42).

Initialisierung

Der GVP-Devicetreiber muB mittels des Exec-Befehls *OpenDevice()’ in das System ein-
gebunden werden. Dieser Befehl bentigt einen korrekt initialisierten 10-Requestblock,
weiterhin muB der ’Flag’-Parameter auf NULL gesetzt sein. Im folgenden ein Beispiel-
aufruf:
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struct MsgPort *mp;
struct I0StdReq *io;

if( (mp=CreatePort(NULL,0)) != NULL)
ff( (i0=CreateStdIO(mp)) != NULL)
i{f( OpenDevice(" gvpscsi.device " ,UNIT,io0,0) ==0)
}"‘ in dieser Routine werden die SCSI-Kommandos ausgefiihrt */

CloseDevice(io );
}
DeleteStdIO(io );
}
DeletePort( mp );
}

Der GVP-SCSI-Treiber benutzt die in der *Include’-Datei <devices/ scsidisk.h> definier-
ten Werte. Somit kommt der *UNIT’-ID folgende Bedeutung zu: Die *Hunderterstelle’
beschreibt die Boardnummer (der GVP-SCSI-Treiber unterstiitzt eine beliebige Anzahl
von Board’s), die *Zehner’-Stelle die ’logische Unitnummer’, abgekiirzt LUN, und die
*Einserstelle’ die SCSI-Target ID (Target=Ziel). Der Controller benutzt intern die Target
ID 7 (HFERR_SelfUnit bei dem ’OpenDevice()’-Aufruf), ist aber nicht zwingend und
kann veriindert werden. Weiterfiihrende Informationen finden Sie in [1] (Seite D-16, D-
17, E-17, E-18). Der Treiber erkennt automatisch alle im System integrierten GVP-SCSI-
Controller.

Trackdisk Kommandos
Der GVP-SCSI-Treiber unterstiitzt die nachfolgend aufgefiihrten *Trackdisk’-Kom-
mandos:

CMD_READ
CMD_WRITE
TD_FORMAT
TD_MOTOR
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TD_SEEK
CMD_UPDATE
CMD_CLEAR
TD_REMOVE
TD_CHANGENUM
TD_CHANGESTATE
TD_PROTSTATUS
TD_ADDCHANGEINT
TD_REMCHANGEINT

Das ’gvpscsi’-Device unterstiitzt automatisch eine beliebige BlockgroBe bis zu 64 kBytes
(cine 2’er Potenz). Die Parameter ’io_Length’ und ’io_Offset’ fiir die Kommandos
CMD_READ, CMD_WRITE und TD_FORMAT miissen nicht unbedingt ein Vielfaches
der Konstanten TD_SECTOR (512 Bytes) sein, obwohl das 1.3-Dateisystem (ROM wie
auch FFS) keine anderen BlockgrdBen unterstiitzt. Dennoch ist es mglich, SCSI-Devices
mit einer BlockgroBe kleiner als 512 Bytes zu benutzen (z.B. das Bernoulli Drive mit 256
Byte Sektoren), da der SCSI-Treiber auch Requests beliebiger GroBe verarbeitet, sofern
dieser ein Vielfaches der gegenwirtigen BlockgroBe des SCSI-Devices ist. Dies ist auch
der Grund, warum unser neuer Treiber keinen *MaxTransfer’-Eintrag in der "MountList’
bendtigt, was bei vielen anderen aber der Fall ist. Das Ergebnis ist ein wesentlich schnel-
lerer Datentransfer bei groSen Datenblocken.

Im Unterschied zu dem ’Trackdisk.device’ V1.3 oder friiheren Versionen funktioniert der
Befehl TD_REMCHANGEINT! Der Befehl TD_REMOVE sollte nicht verwendet wer-
den, da dies zu Konflikten mit dem File-System fiihren konnte. Die jetzige Version des
Amiga File-Systems verwendet weder den Befehl TD_ADDCHANGEINT noch
TD_REMCHANGEINT, da die meisten Treiber diese nicht erkennen oder einfach abstiir-
zen. Benutzen Sie aus diesem Grund nur eine Partition auf jeglichen Wechselmedien (z.B.
Ricoh-Wechselplatte).

Stellen Sie sicher, daB der Motor eines Wechsellaufwerkes nach den Befehlen
CMD_READ, CMD_WRITE oder TD_FORMAT ausgeschaltet ist; ansonsten ist es un-
mdglich, Wechselmedien auszutauschen.
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Direkte SCSI Kommandos

Der Commodore SCSI-Standard benutzt einen Weg, um direkte SCSI-Kommandos zu
versenden, der nicht in das eigentliche Amiga I0-System paBt. Dem Standard folgend
kann ein Programmierer ein beliebiges Kommando, das von den SCSI-Devices unterstiitzt
wird, benutzen. Das folgende Beispiel soll verdeutlichen, wie dies zu verstehen ist:

struct IOStdReq *io;
struct SCSICmd SC;
UBYTE command[12];

io->io_Command= HD_SCSICMD;
io->io_Length = sizeof(struct SCSICmd);
io->io_Data = (APTR)&SC;

SC.scsi_Data = (UWORD *)scsidata;

SC.scsi_Length = scsilength;

SC.scsi_Command= command;

SC.scsi_CmdLength= 6;

SC.scsi_Flags = SCSIF_READ| SCSIF_AUTOSENSE;
SC.scsi_SenseData= sensedata;

SC.scsi_SenseLength= MAXSENSE;
SC.scsi_SenseActual= 0;

command[0] = scsicmd;
command[1] = LUN << §;
command[2] = 0;
command[3] = 0;
command[4] = scsislength;
command(5] = 0;

DolIO(io );
1*?
HD_SCSIMD ist der Name des Exec-Kommandos, io_Length wird immer auf den Wert

’sizeof(struct SCSICmd)’ gesetzt und io_Data zeigt auf die SCSICmd-Struktur. Im Ge-
gensatz dazu zeigt die SCSICmd-Struktur auf den Speicherbereich fiir die SCSI-Daten
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und die ’Request Sense’-Daten. Weiterhin enthilt die Struktur Felder fiir die Datenlinge
und SCSI-Statusinformationen.

FEin ausfiihrliches Beispiel fir den HD_SCSIMD-Befehl finden Sie auf Ihrer Original-
diskette. Vergewissern Sie sich, daB Sie den Abschnitt *Benétigter Speicher’ gelesen und
auch verstanden haben. Ein weiterer Hinweis: Benutzen Sie niemals den Befehl
HD_SCSIMD, um ’Block 10’-Operationen auf einem Disk-Device auszufiihren; verwen-
den Sie stattdessen die *Trackdisk’-Befehle CMD_READ und CMD_WRITE.

Um die Méglichkeit von SCSIF_AUTOSENSE in Anspruch nehmen zu kdnnen, benéti-
gen Sie die neueste Version der ’Include’-Datei <devices/scsidisk.h>.

Benotigter Speicher

Es gibt einige Vorgaben beziiglich der Speicherbelegung, die bei der Benutzung eines
SCSI-DMA-Controllers zu beachten sind. Diese Vorgaben treffen nicht unbedingt auf die
GVP-SCSI-Controller/-Treiber zu, sollten aber bei der Erstellung von Software, die dar-
auf ausgelegt ist, mit anderen SCSI-Controllern zusammenzuarbeiten, beachtet werden.

Die Speicheradressen (DMA) sollten *Word-Aligned’ sein. Einige Controller (keine
GVP-Controller) verlangen sogar ’LongWord-Aligned’-Speicherblocke. Dies kann ein-
fach iiber den Befehl *AllocMem()’ erreicht werden. Die andere Vorgabe, die beachtet
werden sollte, ist der Typ des Speichers. Da die meisten SCSI-Controller Zorro-II-Devi-
ces sind (entwickelt fiir den Amiga 2000 mit einem 24 Bit Adressbus), kdnnen diese
DMA nur iiber die unteren 16 MBytes des Amiga ausiiben. Sollten Sie im Besitz einer
RAM Expansionkarte sein, dessen Speicheradressen auBerhalb des Bereiches $00000000
bis $OOFFFFFF liegen oder die kein DMA erlaubt, dann miissen Sie veranlassen, daB je-
der SCSI-Datentransfer in dem Speicher stattfindet, der DMA zuléBt. Dies kann im
schlechtesten Fall ausschlieBlich das ChipMem sein. In diesem Fall miissen Sie Speicher-
blocke mit dem Attribut MEMF_CHIP allokieren sowie den Mask-Parameter in der
Mountlist auf Ox1FFFFF setzen (nur ChipMem). Leider gibt es keinerlei Moglichkeit,
Zorro-TI-Speicher zu allokieren, ohne die freie Speicherliste zu checken. Keine der ge-
nannten Vorgaben treffen auf GVP SCSI-Controller zu, und letztlich ist es ausreichend,
wenn Sie als Maskenparameter in der MountList OxFFFFFFFE angeben. Bitte entnehmen
Sie weitere Informationen dem Handbuch Ihrer Speichererweiterung.
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Zusammenfassung: Fiir die Befehle CMD_READ, CMD_WRITE und TD_FORMAT
muB das io_Data-Feld *word-aligned” sein und auf einen Speicherbereich zeigen, der
DMA zuliBt. Der Wert von io_Length sollte eine gerade Anzahl Bytes haben. Dies gilt
auch bei HD_SCSIMD fiir scsi_Data, scsi_SenseData, scsi_Length sowie scsi_Sense-
Length. scsi_Length sollte zudem das 24 Bit-Limit nicht iiberschreiten.

MountList und der Rigid Disk Block

GVP’s SCSI-Software hilt sich ohne Einschrinkung an Commodore’s ’Rigid Disk
Block’-Standard. Dieser Standard ermdglicht das Booten/Mounten mit unterschiedlichen
Dateisystemen (keine ROM Dateisysteme). Wir unterstiitzen weiterhin das FileSystem.re-
* source und FileSystem-Versionsnummern, womit gewihrleistet ist, daB der SCSI-Treiber
automatisch ein spiteres ROM-Dateisystem erkennt und nutzt, sofern eines verfiigbar ist.
Das ermoglicht Ihnen, das neue Betriebssystem V2.0 und alle damit verbundenen Neue-
rungen zu nutzen, obwohl die Festplatte mit dem Dateisystem V1.3 FFS gepreppt und
eingerichtet wurde. Es bendtigt zudem noch weniger Speicher.

Ein weiterer Vorteil des RDB-Standard’s ist, Platten und Cartridges mit Controllern
verschiedener Hersteller nutzen zu konnen, ohne diese neu Formatieren zu miissen.

VUPrep
Der RDB-Standard ist dokumentiert in [1] (Seiten D-5, D-6, E-6, E-7), [2] (Seiten 538-
545).

GVP-5CSI, die MMU und das Betriebssystem V2.0

Die 3. Version unseres GVP-SCSI-Treibers benotigt nun keinen SetCPU-CARDROM-
Eintrag mehr, da sich dieser selbststindig in den 32 Bit-Speicher kopiert (sofern dieser zu
Verfiigung steht) und somit mit der hochstmoglichen Geschwindigkeit arbeitet. Da
SetCPU groBe Speicherblocke benétigt, wird wertvoller 32 Bit-Speicher nicht gebraucht
und gibt der MMU Gelegenheit, in dieser Zeit andere Dinge zu tun.

Wechselmedien

Das ’gvpscsi.device’ unterstiitzt vollstindig das Arbeiten mit Wechselmedien (z.B. Ricoh,
lomega Bemnoulli oder Syquest), da sowohl die Befehle TD_REMOVE und
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TD_ADDCHANGINT wie auch der Befehl TD_REMCHANGEINT implementiert wur-
de. Da das FastFileSystem 1.3.2 die Wechselmedien aber nicht unterstiitzt, sollten Sie das
alte ROM Dateisystem nutzen. Da dieses aber keine akzeptable Losung ist, sind wir einen
anderen Weg gegangen, der es Ihnen trotz FFS erlaubt, wihrend des Betriebes zu
wechseln. Einen Nachteil aber miissen Sie in Kauf nehmen: wenn Sie z.B. eine Wechsel-
platte durch eine andere ersetzen, so verschwindet nicht das DiskIcon von der Work-
bench, sondern es dndert sich in ’BAD’ (BAD=Schlecht).

*GVPScsiCtrl’ ist ein kleines Hilfsprogramm, das Wechselmedien, die erst nach dem
Booten des Systems eingesteckt wurden, in das System einbindet. Weitere Informationen
finden Sie in Kapitel 12.

Disconnect

Die 3. Version des GVP-SCSI-Treibers ermglicht es, alle angeschlossenen und dem Sy-
stem bekannten SCSI-Gerite ’abzuschalten’ (abschalten=disconnect). Das heiBt: sollte ein
SCSI-Gerit erkennen, daB es fiir eine Operation linger als sonst iiblich bendtigt, so gibt es
den SCSI-Bus frei, damit andere SCSI-Geriite ohne Zeitverlust weiterarbeiten konnen.
Stellen Sie sich vor, Sie besitzen einen Amiga mit einer SCSI-Festplatte und einem Ta-
peStreamer: ohne die Moglichkeit des *Disconnect’ konnten Sie nichts tun, wenn die Bak-
kup-Software fiir den Streamer das Band zuriickspulen wiirde. Das Gleiche trifft auch bei
dem Formatieren von Festplatten zu. Der neue SCSI-Treiber schickt der SCSI-Festplatte
lediglich das Kommando, die Festplatte zu formatieren und ein zweites Kommando oder
eine Nachricht, daB der Formatierungsvorgang beendet ist. Wahrend des Vorganges je-
doch steht der SCSI-Bus weiterhin fiir andere Aufgaben zu Verfiigung. Dieser Vorgang
ist vergleichbar mit der Multitaskingféhigkeit des Amiga.

Die Fihigkeit des *Disconnect’ fiihrt selbstverstindlich auch zu einem héheren Komman-
do-Overhead. Arbeiten Sie mit einem GVP SCSI-Controller, so kann das ﬁbertragen von
groBen Datenblocken etwas langsamer vonstattengehen. Arbeiten Sie nicht mit mehreren
angeschlossenen SCSI-Geriiten zur gleichen Zeit, sollten Sie die Mdglichkeit des Discon-
nect/Reconnect abschalten. Ist nur ein SCSI-Device angeschlossen, benutzt der Treiber
den alten Modus (kein Disconnect).
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KAPITEL 11
Umschalten zwischen 68030-
und 68000-Modus

Umschalten in den 68000-Modus

Obwohl das Betriebssystem des Amiga dazu ausgelegt wurde, nicht nur den 68000-Pro-
zessor zu unterstiitzen, sondern auch seine Nachfolger, den 68020- und 68030-Prozessor,
sind einige Programme nicht in der Lage (meistens sind dies Spiele und kopiergeschiitzte
Programme), auf den 68020- oder 68030-Prozessoren einwandfrei zu funktionieren. Eini-
ge laufen zu schnell, andere starten erst gar nicht. Beachten Sie, daB Programme, die nicht
auf dem Serie II-Turboboard einwandfrei funktionieren, auch nicht auf dem Amiga 3000
laufen.

Um diesem Problem entgegenzuwirken, kann das Serie II-Turboboard in den 68000-Mo-
dus umgeschaltet werden.

Es gibt drei Moglichkeiten:

1. Jumper J6
Das Setzen dieses Jumpers (iiberbriicken) aktiviert den 68000-Prozessor in Threm
Amiga 2000; das Entfernen dieses Jumpers reaktiviert wieder den 68030-Prozessor
auf dem Serie II-Turboboard. Das Andern dieses Jumpers wihrend des Betriebes
zieht einen Systemabsturz nach sich. Vergewissern Sie sich also vorher, da§ der
Amiga ausgeschaltet ist, bevor Sie den Jumper dndern.
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2,3.) Das Utility-Programm Boot63000
Ihr Serie 1I-Turboboard kann mit Hilfe des auf der Installationsdiskette befindli-
chen Programmes Boot68000 in den 68000-Modus umgeschaltet werden. Dieses
Programm setzt ein spezielles Register auf dem Serie II-Turboboard und setzt Ih-
ren Amiga softwaremiBig zuriick (Reset). Das Boot68000-Programm kann in
zweietlei Arten gestartet werden. Diese sind:

* Starten des Programmes iiber die Workbench
Das Programm befindet sich in dem Hauptverzeichnis Ihrer Installationsdiskette.
Kopieren Sie dieses auf Ihre Festplatte, sofer eine vorhanden ist, und klicken Sie
dieses Programm einfach zweimal mit der Maus an.

e Durch Driicken der linken Maustaste wihrend des Bootvorganges
Wenn Sie das Programm in der Art und Weise in Ihre startup-sequence einbin-
den, wie dies unten niher erliutert ist, konnen Sie zu jeder Zeit, wenn Sie beim
Booten des Amigas die linke Maustaste driicken, in dem 68000-Modus booten.
Dies funktioniert allerdings nur mit Hilfe des Programmes QMouse in dem c:-
Verzeichnis IThrer Installationsdiskette, das Sie bitte, sofern vorhanden, in das c:-
Verzeichnis Ihrer Festplatte kopieren.

Nachfolgend finden Sie ein Beispiel, wie das Programm QMouse und Boot68000
in die startup-sequence eingebunden werden kann:

QMouse

IF WARN
FAILAT 11
boot68000
FAILAT 10

ENDIF

Ein Neustart des Amigas durch CTRL-AMIGA-AMIGA schaltet wieder in den 68030-
Modus um.

Hinweis: In dem 68000-Modus konnen weder das 32-Bit-RAM noch die an dem Serie II-
Turboboard angeschlossenen Festplatten bzw. SCSI-Gerdte genutzt werden. Von dem
Programm "Boot68000" werden alle residenten Zeiger und Programme geldscht, also
auch das virtuelle Laufwerk "RAD:".
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Wechselplaiten und das
Programm 'GvpScsiCtrl’

Auf der GVP FaaastPrep-Installationsdiskette befindet sich ein Programm mit der Be-
zeichnung GvpScsiCtrl, das einige niitzliche Fihigkeiten des GVP SCSI-Treibers unter-
stiitzt.

GvpScsiCtrl und seine Optionen

Das Programm GvpScsiCtrl befindet sich in dem Verzeichnis GVPUtils Threr Instal-
lationsdiskette. Dieses Programm fiihrt einige spezielle Funktionen beziiglich des GVP
SCSI-Treibers durch.

* GvpScsiCtrl -m

Mit dieser Option wird dem SCSI-Treiber mitgeteilt, alle derzeit angeschlossenen
SCSI-Devices abzusuchen und zu mounten (dem System anmelden), sofern dies
nicht schon geschehen ist. Nach dem Suchvorgang kehrt das Programm in den CLI
zuriick, unabhiingig davon, ob dieses Kommando erfolgreich war oder nicht. Diese
Option sollte angegeben werden, wenn mit einem Wechselplattenlaufwerk geboo-
tet wurde, in dem keine Platte eingelegt war, man diese spiter aber einbinden
mochte (bei dlteren Versionen der Software hieB dieses Programm GVPMount).
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* RUN >NIL: GvpScsiCtrl -s
Mit dieser Option wird die gleiche Funktion wie bei obigem Aufruf ausgefiihrt.
Der Unterschied jedoch besteht darin, da das Programm solange wartet, bis ein
Cartridge in eine Wechselplatte eingelegt wird. Diese Option wird von den meisten
Benutzem in die startup-sequence eingefiigt.

Dieses Programm kann mit der Tastenkombination CTRL-C oder mit dem Break-
Kommando von AmigaDOS abgebrochen werden. Haben Sie das Programm als
Hintergrundtask gestartet (mit RUN), miissen Sie zunichst das AmigaDOS-
Kommando status aufrufen, um die Task-ID des Programmes GvpScsiCtrl heraus-
zufinden, anschlieBend muB das Break-Kommando mit der richtigen Task-ID auf-
gerufen werden.

* GvpScsiCtrl -r

Mit dieser Option in Verbindung mit dem GVP SCSI-Treiber v3.8 oder hoher ist es
moglich, SCSI-Geriite, die wiihrend der Initialisierung noch nicht angeschlossen
waren (oder noch nicht angeschaltet waren) oder zu langsam sind, nachtraglich ein-
zubinden. Dieses Kommando kann in die startup-sequence eingefiigt werden und
gibt langsamen SCSI-Geriten ein paar Sekunden mehr Zeit zur Initialisierung. Be-
achten Sie, daB SCSI-Gerite, die an dem SCSI-Bus angeschlossen sind und nicht
eingeschaltet wurden, die Zuverlissigkeit anderer SCSI-Gerite beeinflufen
konnen.

* GvpScsiCtrl <unit> DCOFF

Unter Umstinden kann es vorkommen, daB der SCSI-Bus nicht einwandfrei mit
SCSI-Geriten funktioniert, die das Flag "Disconnect" aktiviert haben (vor allem
bei unsauber gefertigten SCSI-Geriten). Die haufigsten Fehler sind daran zu erken-
nen, daB sich der Amiga bei einer SCSI-Operation einfach "aufhéingt". Aber beach-
ten Sie, daB solche Symptome auch bei falsch oder nicht terminierten SCSI-Ge-
riten, falscher Verkabelung oder nicht korrekten Jumpereinstellungen auf dem
SCSI-Controller oder dem SCSI-Gerit auftreten.

Obwohl dieses Flag mit dem Programm FaaastPrep bei Festplatten leicht deakti-
viert werden kann, siecht dies bei Devices, die keinen RDB besitzen (z.B.
Tapestreamer) anders aus. Hier muB lediglich daB Programm mit obigen Optionen
aufgerufen werden (fiir <unit> geben Sie die ID Ihres Devices ein).
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Reparieren eines
defekten RDB

RDB und Autoboot

Der Rigid Disk Block (RDB) besteht aus speziellen Datenblocken in dem ersten Zylinder
Threr Festplatte. Diese Blocke enthalten Informationen iiber die Anzahl der Partitionen,
die auf der Festplatte enthalten sind, deren GroBen und den vielen, in dem Programm
FaaastPrep einstellbaren, Paramateren. Diese Blocke werden von sogenannten "Prep"-
Programmen erstellt (z.B. FaaastPrep von GVP oder HDToolBox von Commodore).

Obwohl der RDB durch vielerlei Uberpriifungen durch den GVP SCSI-Treiber (Check-
summen und eigene Routinen) geschiitzt ist, kann es, aus welchen Griinden auch immer,
vorkommen, daB der RDB Daten enthilt, die es unméglich machen, den Amiga ohne so-
fortigen Absturz des Systems zu starten.

In einem solchen Fall ist es auBerordentlich wichtig, den SCSI-Treiber so einzubinden,
daB der im RDB stehende Programmcode nicht ausgefiihrt wird. Im nachfolgenden finden
Sie die Vorgehensweise, um den defekten RDB nachtriglich wieder herzustellen:

1. Deaktivieren Sie den Treiber durch Setzen des Jumpers J4 auf dem Serie II-Turbo-
board.
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2. Booten Sie Ihren Amiga mit einer Workbench, auf der nicht der GVP SCSI-Trei-
ber (GVPSCSLdevice) in dem Expansion-Verzeichnis existiert (also beispielsweise
mit der Workbench, die mit Ihrem Amiga ausgeliefert wurde).

3. Kopieren Sie das GVPSCSL.device-aus dem Expansion-Verzeichnis der GVP In-
stallationsdiskette in das Expansion-Verzeichnis Threr Workbench. Beachten Sie,
daB sowohl die Datei gvpscsi.device wie auch die Datei gvpscsi.device.info kopiert
wird (wenn Sie diesen Treiber iiber die Workbench kopieren, werden automatisch
beide Dateien kopiert). _

4. Klicken Sie nun das Programmsymbol dieses Treibers einmal mit der Maus an, ge-
hen dann in das Workbench-Menii und wihlen den Meniipunkt INFO (oder In-
formation bei WB2.0) aus. Andern Sie in dem erscheinenden Fenster den Tool Ty-
pe "AUTOMOUNT=TRUE" in "AUTOMOUNT=FALSE" und speichern diese
Einstellung ab (bitte beachten Sie die GroBschreibung).

5. Booten Sie nun mit Ihrer modifizierten Workbench-Diskette.

6. "Repreppen" Sie Ihre Festplatte mit dem Programm FaaastPrep.

7. Aktivieren Sie nun wieder den SCSI-Treiber durch Entfernen des Jumpers J4.

8. Starten Sie nun Ihren Amiga ohne Diskette. Ihre Festplatte bzw. Ihr Amiga sollte
nun wieder fehlerfrei arbeiten bzw. starten.
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Jumperstellungen

Jumpereinstellungen fiir das 22MHz-Board

Jumper | Werksseitige Beschreibung
Einstellung
J3 OFFEN deaktiviert dle 68030-MMU, wenn gesetzt
J4 GESETZT ..wenn kelne SCSl-Geréte angeschiossen sind. Offen, wenn eine SCSk
Device angeschlossen Ist (erméglicht das Autobooten von Festplatte)
Jé OFFEN deakfiviert den 68030-Prozessor und bootet Im 68000-Modus, wenn
gesetzt 1
J7 GESETZT reserviert fir 68030-Cache-Einstellung
J8 OFFEN reserviert fiir den Offsetcode des Eproms
J9 GESETZT deaktiviert das GVP SCS-Eprom wenn offen
Ji0 OFFEN detaillerte Hinwelise siehe Kapltel 3. Wenn gesetzt, wird der ganze
Speicher als Extended-Speicher eingebunden
Ji3 GESETZT detalllerte Hinwelise siehe Kapitel 3. Die Grundeinstellung Ist auto-
konfigurierender Speicher fir IMB-SIMMs
Jn OFFEN reserviert
J12 GESETZT reserviert
Ji4 OFFEN reserviert
J15 GESETZT reserviert
Ji6 OFFEN reserviert
J17 GESETZT reserviert
J18 GESETZT reserviert
J19 GESETZT reserviert
J20 OFFEN reserviert
J21 PINS 1&2 reserviert, Jumper auf den Pins 1&2 (unteren beiden Pins)
J22 GESETZT reserviert fur zukiinftigen Gebrauch
CN6 | - > AnschiuB fir die Festplatten LED
CN7 PINS 1&2 reserviert. Jumper auf Pins 1&2 (oberen beiden Pins)
CN8 PINS 1&2 reserviert. Jumper auf Pins 1&2 (oberen beiden Pins)
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Jumpereinstellungen fiir das 33MHz-Board

Jumper | Werksseitige Beschreibung
Einstellung
J3 OFFEN deaktiviert die 68030-MMU, wenn gesefzt
J4 GESETZT ..wenn kelne SCS-Geréte angeschlossen sind. Offen, wenn eine SCSIi
Device angeschlossen Ist (erndglicht das Autobooten von Festplatte)
Jé OFFEN deaktiviert den 68030-Prozessor und bootet im 68000-Modus, wenn
gesetzt
J7 GESETZT reserviert fiir 68030-Cache-Einsteliung
J8 OFFEN reserviert fir den Offsetcode des Eproms
J9 GESETZT deaktiviert das GVP SCSi-Eprom wenn offen
J10 OFFEN detailierte Hinweise siehe Kapitel 3. Wenn gesetzt, wird der ganze
Speicher als Extended-Speicher eingebunden
Ji GESETZT detailierte Hinwelse siehe Kapitel 3. Die Grundeinstellung ist auto-
konfigurlerender Speicher fir 4 oder 8MB
Jn OFFEN reserviert
J12 GESETZT reserviert
Ji4 GESETZT reserviert
J15 GESETZT reserviert
J16 GESETZT reserviert
7 GESETZT reserviert
Ji8 GESETZT reserviert
J19 GESETZT reserviert
J20 GESETZT reserviert
J21 PINS 1&2 reserviert, Jumper auf den Pins 182 (unteren beiden Pins)
J22 GESETZT reserviert fir zukinftigen Gebrauch
CN6 | - > AnschiuB fir die Festplatten LED
CN7 PINS 1&2 reserviert. Jumper auf Pins 1&2 (oberen beiden Pins)
CN8 OFFEN reserviert
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Jumpereinstellungen fiir das SOMHz-Board
Jumper | Werksseitige Beschreibung
Einstellung

far weltere Erganzungen
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KAPITEL 15

Softwareentwicklung fiir
den 68030-Prozessor

Hinweis: Einige Programme erkennen filschlicherweise den 68030-Prozessor als 68020-
Prozessor. Das aber beeintréchtigt in keiner Weise die Zuverlassig- und Geschwindigkeit.

Der 68030-Prozessor ist kompatibel mit dem Rest der 68000-Familie der Mikroprozesso-
ren. Commodore hat eine Reihe von Programmier-Richtlinien fiir Softwareentwickler ver-
offentlicht, damit die Kompatibilitit der Programme unter den verschiedenen Prozessoren
gewihrleistet ist. Bei der Programmentwicklung fiir den 68030-Prozessor sollten folgende
Dinge unbedingt beachtet werden:

* Benutzen Sie niemals die oberen 8 Bit der 68000-Adressen, um Informationen zwi-
schenzuspeichern. Der 68030-Prozessor (im Gegensatz zu 68000-Prozessor) nutzt
den vollen 32-Bit Adressbus, so daf Programme, die die oberen 8 Bit eines
Adressregisters fiir eigene Zwecke benutzen, nicht mehr funktionieren.

* Schreiben Sie niemals einen selbstmodifizierenden Programmcode und lassen Sie
niemals ein Programm in dem CPU-Stack laufen. Der Instruction-Cache auf der
68030-CPU verhindert diese Art der Programmierung.
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« Schreiben Sie niemals zeitabhiingige Programme auf der Basis der Prozessorge-
schwindigkeit. Da ein 68030-Prozessor Programme wesentlich schneller als ein
normaler 68000-Prozessor abarbeitet, sind solche Programme nur auf Rechnern mit
dem gleichen Prozessor zu verwenden, wobei es auch hierbei Einschrinkungen
gibt, da jeder Amiga, abhingig von der installierten Peripherie und laufenden Pro-
grammen zu unterschiedlichen Ergebnissen kommen kann.

Benutzen Sie stattdessen das Timer.device des Amiga und das Videosynchronisa-
tions-Signal.

Vergewissern Sie sich, daB Sie Ihr Programm sowohl auf dem 68000 als auch auf dem
68030-Prozessor ausfiihrlich getestet haben. Z.B. erlaubt der 68030-Prozessor Instruktio-
nen, die nicht auf einer Wortadresse (eine Adresse durch 4 teilbar) liegen. Der 68000-Pro-
zessor hingegen geht in eine CPU-Exception: d.h. Absturz. Man sollte darauf achten, daf
alle Instruktionen auf durch 4 teilbaren Adressen liegen (word-aligned), da hierdurch auch
der System-Overhead verringert wird (man bendtigt weniger Speicherzugriffe).

Die meisten der gebriuchlichen Hochsprachen (C, Pascal oder Modula) erzeugen einen
Code, der Wordaligned ist, so da8 man sich als Programmierer einer solchen Hochsprache
keine Gedanken dariiber machen muB.



Anhang A

Belegung der SCSI-
AnschliBe

AnschluBbelegung des externen SCSI-Steckers

(DB-25) weiblich

Pin Name Pin Name

1 REQ 14 Ground

2 MSG 15 C/D

3 /O 16 Ground

4 RST o 17 ATN

5 ACK 18 Ground

6 BSY 19 SEL

7 Ground 20 DB(P)

8 DB(0) 2 DB()

9 Ground 22 DB(2)
10 DB(3) 23 DB(4)
n DB(5) 24 Ground
12 DB(6) 25 TPWR
13 DB(7)
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AnschluBbelegung des externen SCSI-Steckers

(DB-25) weiblich

Pin Name
e 50 -« 49 /10
e 48 -« 47 REQ
e 46 < 45 C/D
e 44 - 43 SEL
e 42 < 4] 42 MSG
« 40 - 39 40 RST
« 38 37 38 ACK
e 36 35 36 BSY
« 34 33 34 Ground
« 32 3l 32 ATN
« 30 29 30 Ground
e 28 27 28 Ground
e 26 <25 26 Nicht benutzt
«24 23 24 Ground
«22 2] 22 Ground
«20 <19 20 Ground
«18 17 18 DB(P)
*16 <15 16 DB(7)
«14 <13 14 DB(6)
*12 <11 12 DB(5)
10 9 10 DB(4)
8 7 8 DB(3)
e6 5 6 DB(2)
4 3 4 DB(l)
2 o] 2 DB(0)

Alle ungeraden Pins,bis auf Pin 25, sind Masse. Pin 25 ist nicht belegt.



Gewahrleistung

Gewahrleistung far Great Valley Products -
Erzeugnisse durch GVP-Fachhandler

1. Die Gewahrleistung fir Sachmangel regelt sich ausschlieBlich nach den zwischen dem
autorisierten Fachhdndler und dem Kaufer vereinbarten Bedingungen; Gewdahrlei-
stungsanspriche gegen Great Valley Products oder DTM unmittelbar bestehen nicht.

DTM ist jedoch im Einzelfall, allerdings ohne Anerkennung einer Rechtspflicht, hierzu
und nur auf Grund gesonderter Vereinbarungen mit dem Kunden bereit, dem Kunden
technisch behilflich zu sein, wenn dieser einen begrindeten Gewdahrleistungsanspruch
gegen den Fachhdndler wegen Wohnungswechsels oder Geschdftsaufgabe nicht
mehr durchsetzen kann.

Reparaturen, die der Gewdahrleistungspflicht unterliegen, werden vom Fachhandler ko-
stenlos ausgefihrt.

2. Die Gewdhrleistung beginnt mit dem Tag der Lieferung. Sie erstreckt sich auf das Ge-
rat mit allen Einzelteilen; sie gilt nicht fir die in Ziffer 3 aufgeflhrten Falle. Die Gewahr-
leistung beinhaltet grundsatzlich, daB nachweislich defekte Teile ausgetauscht oder re-
pariert werden. Austausch und/oder Reparatur bewirken keine Verldngerung der
Gewdhrleistung. Inwieweit weitergehende Anspriche gegen den Handler bestehen,
richtet sich nach dessen allgemeinen Geschdaftsbedingungen.

3. Ausgenommen von der Gewdhrleistungspflicht sind:
a) Schaden, die auf dauBere EinfliBe zurickzuflihren sind, insbesondere auf unsachge-
mdBe Handhabung oder lokale Verhdltnisse.
b) Schaden an Gerdaten, bei denen die Seriennummer entfernt, zerstért oder ver-
falscht worden ist.
c) VerschleiBtelle wie Stecksockel oder dhnliches.

4. Nachgewiesene Schdaden, die durch das Gerdt oder seinen (sachgemdBen) Ge-
brauch entstehen, sind nur dann zu ersetzen, sofern sie ihre Ursache in Fehlern vom
Handler zugesicherten Eigenschaften haben (die Beweispflicht liegt bei dem Kunden).

5. Der Gewadhrleistungsanspruch ist dem Handler unter Vorlage des Kaufbeleges nachzu-
weisen.

Achtung fur mitgelieferte Softwareprodukte:

Great Valley Products und DTM sowie unsere Fachhdandler ibernehmen keine Haftung fir
Fehler in Programmen oder dem beiliegenden Handbuch. Fur die einwandfreie Funktion
des Programmes sind alle Anstrengungen unternommen worden. Great Valley Products
und DTM lehnen jede Haftung fur durch die beigefigten Programme entstandenen Da-
tenverluste oder Defekte ab.

Mit dem Kauf von einem Great Valley Products-Erzeugnis erwirbt der Kaufer die Lizenz fur
den Einsatz der Software auf einem Rechner, der dem Lizenznehmer gehort oder von ihm
gebraucht wird. Die Software darf nicht an Dritte ausgeliehen, vermietet oder weiterver-
kauft werden.
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